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ПАССИВНАЯ МУДРОСТЬ (ВОСПРИЯТИЕ)12

Владение навыками: История, Магия
Доспехи: Нет
Оружие: Кинжалы, дротики, пращи, боевые 
посохи, лёгкие арбалеты
Языки: Общий, гномий

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

Максимум хитов 62

62
ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Всего 10

КОСТЬ ХИТОВ

Успехи

Провалы

СПАСБРОСКИ ОТ СМЕРТИ

10
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+0
ИНИЦИАТИВА

30
СКОРОСТЬ

d6

НАЗВАНИЕ БОНУС АТАКИ УРОН/ВИД

Огненный снаряд 8 2d10+4, огонь

Электрошок 8 2d8+4, электричеств

Леденящее прикосн 3 2d8+4, некр. эн.

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

Бутылочка чернил [ink], писчее перо [ink pen], 
небольшой нож, письмо от мёртвого коллеги с 
вопросом, на который вы пока не можете 
ответить, комплект обычной одежды [common 
clothes], поясной кошель [pouch], боевой посох 
(фокусировка), набор ученого, книга 
заклинаний

СНАРЯЖЕНИЕ

Я использую многосложные слова, 
создающие впечатление образованности.

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

Логика. Эмоции не должны подавлять 
логическое мышление. (Законный)

ИДЕАЛЫ

Ради знаний я продал душу. Когда-нибудь я 
надеюсь совершить великое деяние и 
вернуть её себе.

ПРИВЯЗАННОСТИ

Для раскрытия древних тайн можно 
пожертвовать современной цивилизацией.

СЛАБОСТИ

Усиленное воплощение. При броске урона от 
заклинания школы Воплощения, сотворённого 
вами, вы добавляете к одному броску урона 
свой модификатор Интеллекта.
Магическое восстановление. Вы знаете как 
восстанавливать часть магической энергии, 
изучая книгу заклинаний. Один раз в день, 
когда вы заканчиваете короткий отдых, вы 
можете восстановить часть использованных 
ячеек заклинаний. Ячейки заклинаний могут 
иметь суммарный уровень, который не 
превышает половину уровня вашего 
волшебника (округляя в большую сторону), и 
ни одна из ячеек не может быть шестого 
уровня или выше. Например, если вы 
волшебник 4 уровня, вы можете восстановить 
ячейки заклинаний с суммой уровней не 
больше двух. Вы можете восстановить одну 
ячейку заклинаний 2 уровня, или две ячейки 
заклинаний 1 уровня.
Построение заклинаний. Когда вы 
накладываете разрушительное заклинание, то 
можете создать относительно безопасные 
участки внутри зоны поражения, которые оно 
не затрагивает. При сотворении заклинания 
школы Воплощения, воздействующего на 
других существ, которых вы видите, вы можете 
выбрать количество существ, равное 1 + 
уровень заклинания. Выбранные существа 
автоматически преуспевают в спасбросках от 
этого заклинания и не получают урона, если по 
описанию должны получить половину урона от 
заклинания при успешном спасении.

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ

мм см зм

10
эм пм
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Седые
ВОЛОСЫ

Вы провели много лет, постигая тайны 
мультивселенной. Вы читали рукописи, изучали 
свитки, и общались с величайшими экспертами 
в интересующих вас темах. Всё это сделало вас 
знатоком в своей области.
Учение моего наставника открыло мой разум 
для новых возможностей в этой области 
исследований.

ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

Орден Тоа-Дан, Астроном

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБНОСТИ И УМЕНИЯ

СОКРОВИЩА

https://longstoryshort.app/characters/builder/671d0e50a27a1335e0cde01e/?modal=avatar


Анволд
ИМЯ ПЕРСОНАЖА

Мощный заговор. Ваши причиняющие урон заговоры воздействуют даже на тех существ, которые 
избегают основного эффекта. Если существо преуспевает в спасброске от вашего заговора, оно 
получает половину урона от него (если есть), но не получает дополнительных эффектов от него.

Боевой заклинатель (черта). Вы научились накладывать заклинания в пылу сражения и узнали 
техники, дающие следующие преимущества:
Вы совершаете с преимуществом спасброски Телосложения для поддержания концентрации на 
заклинании при получении урона.
Вы можете выполнять соматический компонент заклинаний даже если используете оружие или 
щит в одной или обеих руках.
Если перемещение враждебного существа провоцирует от вас атаку, вы можете вместо совершения 
провоцированной атаки реакцией наложить на это существо заклинание. Время накладывания 
этого заклинания должно быть «1 действие» и оно должно нацеливаться только на это существо.

ЗАМЕТКИ

Бдительный (черта). Вы всегда готовы к опасностям и получаете следующие преимущества:
Вы получаете бонус +5 к проверкам инициативы.
Вас не могут застать врасплох, пока вы в сознании.
Другие существа не получают преимущество для бросков атаки по вам за то, что вы их не видите.

ЗАМЕТКИ

ЗАМЕТКИ

ЗАМЕТКИ

ЗАМЕТКИ

ЗАМЕТКИ

Хорошую историю не грех приукрасить. Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ

Интеллект
БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА

ЗАКЛИНАНИЙ

16
СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА

+8
БОНУС АТАКИ

ЗАГОВОРЫ

Волшебная рука [Mage Hand]
Леденящее прикосновение [Chill
Touch]
Огненный снаряд [Fire Bolt]
Свет [Light]
Электрошок [Shocking Grasp]

ПОТРАЧЕНО ЯЧЕЕК

Ведьмин снаряд
Доспехи мага [Mage Armor]
Жуткий смех [Hideous Laughter]
Огненные ладони [Burning Hands]
Щит [Shield]

Видение невидимого [See Invisibility]
Дребезги [Shatter]
Палящий луч [Scorching Ray]
Тьма [Darkness]
Удержание личности [Hold Person]

Гипнотический узор [Hypnotic Pattern]
Огненный шар [Fireball]
Проклятие [Bestow Curse]
Разговор с мёртвыми [Speak with
Dead]

Высшая невидимость [Greater
Invisibility]
Чёрные щупальца [Black Tentacles]

Оживление вещей [Animate Objects]
Подчинение личности [Dominate
Person]

Хватит читать этот текст, лучше впиши сюда какое-нибудь смешное слово: _____________________ Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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0 Волшебная рука
Действие 30 Футов 1 Минута

Призрачная рука появляется в воздухе в 
выбранной вами точке в пределах дистанции. 
Она существует до окончания длительности или 
пока вы не прекратите заклинание, потратив 
действие. Рука исчезает, если окажется более 
чем в 30 футах от вас или если вы снова 
сотворите это заклинание. Вы можете 
использовать действие, чтобы управлять рукой. 
С её помощью вы можете манипулировать 
предметами, открыть незапертую дверь или 
контейнер, убрать или достать предмет из 
открытого контейнера или выплеснуть 
содержимое пузырька. Вы можете перемещать 
руку на расстояние до 30 футов каждый раз, 
когда используете её. Рука не может атаковать, 
активировать магические предметы и 
поднимать более 10 фунтов.

В С

Вызов | Mage Hand SRD

0 Леденящее
прикосновение

Действие 120 Футов 1 Раунд

Вы создаёте призрачную ладонь скелета в 
пространстве, занимаемом существом в 
пределах дистанции. Совершите дистанционную 
атаку заклинанием по существу, чтобы обдать 
его холодом могилы. При попадании цель 
получает 1d8 некротического урона и не может 
восстанавливать ПЗ до начала вашего 
следующего хода. Все это время ладонь 
цепляется за цель.

Если вы попали этой атакой по нежити, она 
также получает помеху к броскам атаки по вам 
до конца вашего следующего хода.

Урон заклинания увеличивается на 1d8, когда 
вы достигаете 5-го (2d8), 11-го (3d8) и 17-го 
уровня (4d8).

В С

Некромантия | Chill Touch SRD

0 Огненный снаряд
Действие 120 Футов мгновенная

Вы бросаете комок огня в существо или объект в 
пределах дистанции. Совершите дистанционную 
атаку заклинанием по цели. При попадании 
цель получает 1d10 урона огнём. Горючий 
объект, по которому попало это заклинание, 
загорается, если его не носят и не держат.

Урон заклинания увеличивается на 1d10, когда 
вы достигаете 5-го (2d10), 11-го (3d10) и 17-го 
уровня (4d10).

В С

Воплощение | Fire Bolt SRD

0 Свет
Действие касание 1 Час

Прикоснитесь к объекту размером не более 10 
футов в любом измерении, Пока длится 
заклинание, этот объект будет испускать яркий 
свет в радиусе 20 футов и тусклый свет ещё на 20 
футов. Свет может быть любого цвета на ваш 
выбор. Если полностью накрыть объект чем-то 
непрозрачным, свет блокируется. Заклинание 
прекращает действовать, если вы сотворите его 
снова или прекратите его, потратив действие.

Если цель — объект, который носит или держит 
враждебное существо, оно должно успешно 
пройти испытание Ловкости, чтобы избежать 
заклинания.  

В М (светлячок или фосфоресцирующий мох)
Воплощение | Light SRD

0 Электрошок
Действие касание мгновенная

Молния срывается с ладони в существо, 
которого вы касаетесь. Совершите по цели атаку 
заклинанием в ближнем бою. У вас 
преимущество к броску атаки, если цель носит 
металлическую броню. При попадании цель 
получает 1d8 урона молнией и не может 
совершать ответные действия до начала своего 
следующего хода.

Урон заклинания увеличивается на 1d8, когда 
вы достигаете 5-го 2d8, 11-го 3d8 и 17-го уровня 
4d8.

В С
Воплощение | Shocking Grasp SRD

1 Ведьмин снаряд
К Действие 30 Футов 1 Минута

Луч потрескивающей синеватой энергии 
устремляется к существу в пределах дистанции, 
формируя между вами и целью непрерывный 
дуговой разряд.

Совершите дальнобойную атаку заклинанием 
по этому существу. При попадании цель 
получает 1к12 урона электричеством, и пока 
заклинание активно, вы можете в каждый свой 
ход Действием автоматически причинять цели 
1к12 урона электричеством. Это заклинание 
оканчивается, если вы Действием сделаете что-
то иное. Заклинание также оканчивается, если 
цель окажется за пределами дистанции 
заклинания или получит от вас полное укрытие.

На более высоких уровнях: Если вы 
накладываете это заклинание, используя ячейку 
2 уровня или выше, первичный урон 
увеличивается на 1к12 за каждый уровень 
ячейки выше первого.

В С М (веточка дерева, в которое ударила молния)
Вызов HB

1 Доспехи мага
Действие касание 8 Часов

Прикоснитесь к согласному существу, которое не 
носит броню, и его окружит защитное 
магическое поле, пока длится заклинание. 
Базовый КБ цели становится равным 13 + её 
модификатор Ловкости. Заклинание прекращает 
действовать, если цель надевает броню или 
если вы прекратите заклинание, потратив 
действие.

В С М (клочок выделанной кожи)

Ограждение | Mage Armor SRD

1 Жуткий смех
К Действие 30 Футов 1 Минута

Выбранное вами существо, которое вы видите в 
пределах дистанции, начинает под действием 
заклинания воспринимать всё вокруг как нечто 
уморительно смешное неудержимо хохотать, 
Цель должна пройти испытание Мудрости, при 
провале она  распластывается,  выведена из 
строя и не может встать, пока длится 
заклинание. На существ с Интеллектом 4 и ниже 
заклинание не действует.

В конце каждого своего хода и каждый раз при 
получении урона цель может снова пройти 
испытание Мудрости. У цели есть преимущество 
к испытанию, если оно вызвано уроном. При 
успехе заклинание прекращает действовать. 

В С М (пирожные и перо, которым помахивают в
воздухе)
Очарование | Hideous Laughter SRD

1 Огненные ладони
Действие — мгновенная

Вы поднимаете руки, сложив вместе большие 
пальцы и растопырив остальные, и тонкие 
полоски пламени вырываются из выставленных 
пальцев. Каждое существо в пределах 15-
футового конуса должно пройти испытание 
Ловкости. При провале существо получает 3d6 
урона огнём, при успехе — половину этого 
урона.Пламя поджигает все горючие предметы в 
области действия, кроме тех, что носят или 
держат.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, урон увеличивается на 1d6 за каждый 
круг ячейки выше 1-го.

В С

Воплощение | Burning Hands SRD



1 Щит
Реакция — 1 Раунд

Появляется незримый барьер магической силы, 
который защищает вас. До начала вашего 
следующего хода у вас бонус +5 к КБ, в том числе 
против атаки, вызвавшей это ответное действие, 
и вы не получаете урона от заклинаний 
Волшебная стрела.

В С

Ограждение | Shield SRD

2 Видение невидимого
Действие на себя 1 Час

Пока длится заклинание, вы видите невидимых  
существ и объекты, как если бы они были 
видимы, и можете видеть Эфирный план. 
Эфирные существа и объекты кажутся вам 
призрачно-полупрозрачными.

В С М (щепотка талька и чуть-чуть серебряного
порошка)
Прорицание | See Invisibility SRD

2 Дребезги
Действие 60 Футов мгновенная

До боли громкий звон внезапно раздаётся из 
выбранной вами точки в пределах дистанции. 
Каждое существо в сфере радиусом 10 футов 
вокруг этой точки должно пройти испытание 
Выносливости. Оно получает 3d8 урона громом 
при провале или половину этого урона при 
успехе. У существ, сделанных из неорганических 
материалов вроде камня, кристаллов или 
металла, помеха к этому 
испытанию.Немагические объекты, кроме тех, 
что носят или держат, также получают урон, 
если находились в области заклинания.

На высоких кругах.  Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 3-го круга или 
выше, урон увеличивается на 1d8 за каждый 
круг ячейки выше 2-го.

В С М (кусочек слюды)

Воплощение | Shatter SRD

2 Палящий луч
Действие 120 Футов мгновенная

Вы создаёте три луча пламени и направляете их 
в цели в пределах дистанции. Вы можете 
направить их как в одну цель, так и в 
несколько.Совершите дистанционную атаку 
заклинанием для каждого луча. При попадании 
цель получает 2d6 урона огнём.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 3-го круга или 
выше, вы создаёте по одному дополнительному 
лучу за каждый круг ячейки выше 2-го.

В С
Воплощение | Scorching Ray SRD

2 Тьма
К Действие 60 Футов 10 Минут

Из выбранной вами точки в пределах дистанции 
исходит магическая тьма, наполняя сферу 
радиусом 15 футов, пока длится заклинание. 
Тьма распространяется и за углы. Существо с 
ночным зрением не может видеть в ней, и 
никакой немагический свет не может её 
осветить.

Если начальная точка находится на объекте, 
который вы держите, или на объекте, который 
не носят и не держат другие существа, то тьма 
исходит от этого предмета и перемещается 
вместе с ним. Если полностью накрыть источник 
тьмы непрозрачным предметом вроде ведра 
или шлема, он заблокирует тьму.

Если область действия этого заклинания 
накладывается на область света, созданного 
заклинанием 2-го круга или ниже, заклинание, 
создавшее свет, рассеивается.

В М (шерсть летучей мыши и капля смолы или
кусочек угля)
Воплощение | Darkness SRD

2 Удержание личности
К Действие 60 Футов 1 Минута

Выберите гуманоида, которого видите в 
пределах дистанции. Цель должна пройти 
испытание Мудрости, при провале она 
парализована , пока длится заклинание. В конце 
каждого своего хода цель может пройти еще 
одно испытание Мудрости. При успехе 
заклинание прекращает действовать на цель.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 3-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одного 
дополнительного гуманоида за каждый круг 
ячйейки выше 2-го. Эти гуманоиды должны быть 
в пределах 30 футов друг от друга в момент 
сотворения.

В С М (прямой кусочек железа)
Очарование | Hold Person SRD

3 Гипнотический узор
К Действие 120 Футов 1 Минута

Вы создаёте калейдоскопический цветной узор, 
который сплетается в воздухе в 30-футовом кубе 
в пределах дистанции. Узор появляется на миг и 
исчезает. Каждое существо в этой области, 
увидевшее узор, должно пройти испытание 
Мудрости. При провале существо обворожено, 
пока длится заклинание. Пока существо 
обворожено этим заклинанием, оно выведено 
из строя и его скорость равна 0.

Заклинание прекращается для существа, если 
оно получает любой урон или если кто-то другой 
использует действие, чтобы встряхнуть 
существо, позволяя ему выйти из ступора.

С М (курящаяся палочка благовоний или
хрустальный пузырек со светящимся веществам)
Иллюзия | Hypnotic Pattern SRD

3 Огненный шар
Действие 150 Футов мгновенная

Полоса яркого света исходит из вашего 
указательного пальца в выбранную точку в 
пределах дистанции, а в ней с низким гулом 
взрывается шаром пламени. Каждое существо в 
пределах сферы радиусом 20 футов с центром в 
этой точке должно пройти испытание Ловкости. 
При провале цель получает 8d6 урона огнём, 
при успехе половину этого урона. Огонь 
распространяется и за углы. Он поджигает все 
горючие объекты в области действия, кроме тех, 
что носят или держат.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 4-го круга или 
выше, урон увеличивается на 1d6 за каждый 
круг ячейки выше 3-го.

В С М (крошечный шарик из гуано летучей мыши и
серы)
Воплощение | Fireball SRD

3 Проклятие
К Действие касание 1 Минута

Прикоснитесь существу, и оно должно пройти 
испытание Мудрости. При провале оно будет 
проклято, пока длится заклинание. Когда вы 
творите заклинание, выберите проклятие из 
этих вариантов:

▸ Выберите одну характеристику. На время 
проклятия у цели помеха к проверкам этой 
характеристики и испытаниям, связанным с 
этой характеристикой. 

▸ На время проклятия у цели помеха к броскам 
атак по Вам. 

▸ На время проклятия цель должна проходить 
испытание Мудрости в начале каждого своего 
хода. При провале она теряет действие в этот 
ход.

▸ На время проклятия ваши атаки и заклинания 
наносят цели дополнительно 1d8 
некротического урона.

В С

Некромантия | Bestow Curse 1/2 SRD



Проклятие
Заклинание Снятие проклятия прекращает этот 
эффект. По решению мастера вы можете 
выбрать другой вариант проклятия, но он не 
должен быть мощнее описанных выше. 
Окончательное решение по действию 
проклятия остается за мастером.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 4-го круга или 
выше, его длительность — концентрация, до 10 
минут. Если использовать ячейку 5-го круга или 
выше, длительность — 8 часов. Если 
использовать ячейку 7-го круга или выше, 
длительность — 24 часа. Если использовать 
ячейку 9-го круга, заклинание действует, пока не 
рассеяно. При сотворении с использованием 
ячейки 5-го круга или выше заклинание не 
требует концентрации.

Некромантия | Bestow Curse 2/2 SRD

3 Разговор с мёртвыми
Действие 10 Футов 10 Минут

Вы придаёте подобие жизни и разума 
выбранному вами трупу в пределах дистанции, 
позволяя ему ответить на ваши вопросы. У 
трупа должен сохраниться рот, и он не должен 
быть нежитью, заклинание не сработает, если 
труп был целью того же заклинания за 
последние 10 дней. 

Пока длится заклинание, вы можете задать трупу 
не более пяти вопросов. Труп знает только то, 
что знал при жизни, в том числе языки. Ответы 
обычно бывают короткими, загадочными и 
повторяющимися. Труп не обязан давать вам 
правдивый ответ, если был вашим врагом при 
жизни или узнал в вас врага. Заклинание не 
возвращает душу существа в тело, а только 
оживляет его. Поэтому труп не может узнать 
новые сведения, понятия не имеет о том, что 
случилось после его смерти, и не может строить 
предположения о будущих событиях.

В С М (курящиеся благовония)

Некромантия | Speak with Dead SRD

4 Высшая невидимость
К Действие касание 1 Минута

Вы или существо, которого вы коснулись, 
становитесь невидимы , пока длится 
заклинание. Всё снаряжение, которое цель 
носит или держит, также невидимо , пока оно у 
цели.

В С

Иллюзия | Greater Invisibility SRD

4 Чёрные щупальца
Действие 90 Футов 1 Минута

Чёрные извивающиеся щупальца заполняют 
квадрат на полу с длиной стороны 20 футов, 
который вы видите в пределах дистанции. Пока 
заклинание активно, эти щупальца делают 
местность труднопроходимой.

Когда существо впервые за ход входит в область 
заклинания или начинает там ход, оно должно 
преуспеть в спасброске Ловкости, иначе получит 
дробящий урон 3к6 и станет опутанным 
щупальцами до окончания заклинания.

Существо, начинающее ход в этой области, уже 
опутанное щупальцами, получает  3к6 
дробящего урона.

Опутанное щупальцами существо может 
действием совершить проверку Силы или 
Ловкости (на свой выбор) против Сл ваших 
заклинаний. В случае успеха оно 
высвобождается.

—
Вызов | Black Tentacles SRD

5 Оживление вещей
К Действие 120 Футов 1 Минута

Предметы оживают и подчиняются вам. 
Выберите до десяти немагических объектов в 
пределах дистанции, кроме тех, что носят или 
держат. Среднего размера цели считаются за 
два объекта, крупные — за четыре, огромные — 
за восемь. Нельзя оживить предмет больше 
огромного. Каждая цель оживает и становится 
существом под вашим контролем, пока длится 
заклинание или пока его ПЗ не снизятся до 0.

В С
Преобразование | Animate Objects 1/5 SRD

Оживление вещей
В качестве бонусного действия вы можете 
отдать мысленный приказ любому существу, 
которое вы создали этим заклинанием, если оно 
в пределах 500 футов от вас. Если вы 
контролируете несколько существ, можете 
отдать одинаковый приказ любому их 
количеству одновременно. Вы можете решить, 
какое действие совершит существо и куда 
переместится в свой следующий ход, а можете 
отдать приказ общего характера, например 
охранять конкретную комнату или коридор. 
Если вы не прикажете ничего, то существо будет 
только защищаться от враждебных существ. 
Получив приказ, существо следует ему до 
выполнения задачи.

Преобразование | Animate Objects 2/5 SRD

Оживление вещей
Параметры оживших предметов
Размер ПЗ КБ Атака Сил Лвк

Маленький 20 18
1d20+8 (+8) к 
броску, 1d4 + 4 
урона

1d20 - 
3 (4)

1d20 + 
4 (18)

Небольшой 25 16
1d20+6 (+6) к 
броску, 1d8 + 2 
урона

1d20 - 
2 (6)

1d20 + 
2 (14)

Средний 40 13
1d20+5 (+5) к 
броску, 2d6 + 1 
урона

1d20 
(10)

1d20 + 
1 (12)

Крупный 50 10
1d20+6 (+6) к 
броску, 2d10 + 
2 урона

1d20 + 
2 (14)

1d20 
(10)

Огромный 80 10
1d20+8 (+8) к 
броску, 2d12 + 
4 урона

1d20 + 
4 (18)

1d20 - 
3 (6)

Преобразование | Animate Objects 3/5 SRD

Оживление вещей
Оживший предмет — это конструкция с КБ, ПЗ, 
атаками, Силой и Ловкостью, зависящими от его 
размера. Его Выносливость равна 10, Интеллект 
и Мудрость по 3, Харизма 1. Ero скорость — 30 
футов; если у него нет ножек или иных 
конечностей, он получает скорость полёта 30 
футов и может парить. Если предмет надёжно 
приделан к поверхности или к другому объекту, 
например к стене, его скорость равна 0. У него 
Слепозрение в радиусе 30 футов, за пределами 
этого радиуса он слеп. Когда ПЗ предмета 
снижаются до 0, он возвращается в свою 
обычную форму, а оставшийся урон переносится 
на неё.

Если приказать предмету атаковать, он может 
совершить одну атаку ближнего боя по существу 
в пределах 5 футов от себя. Это крушащий удар с 
бонусом атаки и дробящим уроном, зависящими 
от размера предмета. Мастер может решить, что 
конкретный предмет наносит режущий или 
колющий урон в зависимости от его формы

Преобразование | Animate Objects 4/5 SRD

Оживление вещей
На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 6-го круга или 
выше, то можете оживить два дополнительных 
объекта за каждый круг ячейки выше 5-го.

Преобразование | Animate Objects 5/5 SRD



5 Подчинение личности
К Действие 60 Футов 1 Минута

Вы пытаетесь подчинить гуманоида, которого 
видите в пределах дистанции. Он должен 
пройти испытание Мудрости, при провале он 
обворожён вами, пока длится заклинание. Если 
вы или дружественные вам существа сражаетесь 
с этим гуманоидом, у него преимущество к 
испытанию.

Пока цель обворожена, у вас есть с ней 
телепатическая связь, если вы оба находитесь 
на одном плане бытия. Вы можете с помощью 
этой телепатической связи отдавать существу 
приказы, пока вы в сознании (действие не 
требуется), и оно будет выполнять их, насколько 
сможет. Можете отдавать простые приказы 
общего характера, например: «Атакуй это 
существо», «Беги туда», «Схвати этот предмет». 
Если существо выполняет приказ и больше не 
получает от вас новых указаний, оно бросает все 
силы на самозащиту.

В С

Очарование | Dominate Person 1/2 SRD

Подчинение личности
Вы можете использовать действие, чтобы 
обрести полный и точный контроль над целью. 
До конца вашего следующего хода существо 
совершает только те действия, которые 
выбираете вы, и не делает ничего, что вы ему не 
разрешили. В это время вы можете заставить 
существо совершить ответное действие, но это 
также потратит ваше ответное действие.

Всякий раз, когда цель получает урон, она снова 
проходит испытание Мудрости против 
заклинания. При успехе заклинание прекращает 
действовать. 

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 6-го круга, его 
длительность - концентрация, до 10 минут. Если 
использовать ячейку 7-го круга, его 
длительность — концентрация, до 1 часа. Если 
использовать ячейку 8-го круга или выше, его 
длительность - концентрация, до 8 часов.
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