
«Ограбление в 

  



Предисловие автора: 
  
 
 
 Это один из трех ваншотов, написанных мной для авторского 

сеттинга Dominio de los Hunganos (Доминион Хунганов), где есть своя 

политика, религия и особенности географии. Сеттинг строится на 

религии вуду и культуре Гаити, поэтому не удивляйтесь названиям и 

оборотам, встречающимся далее: 

• Гри-гри – мешочек с ингредиентами для обрядов; 

• Маман Бриджитт – лоа (бог) жизни, смерти, кладбищ, лечения, 

справедливости и очищения, покровительница и защитница кладбищ, 

которой можно молиться за выздоровление или упокой человека; 

• Макута – отряды добровольцев, действующих там, где не может 

действовать королевская гвардия ввиду ее занятости и 

малочисленности, зачастую в макуты идут маргиналы и головорезы, 

которые прикрывают свои разбои защитой правопорядка; 

• и так далее по списку... 

 Предупреждаю также о том, что в дальнейшем может встретиться 

ненормативная лексика в вокабуляре разбойников-макут. 

 Я понимаю, что ваншот может быть неидеален, поэтому буду рад 

любой обратной связи: по поводу ошибок, пожеланий, отзывов пишите 

мне в ТГ (@MaestroHotdog) или в Дискорде (hardbassser). Если вдруг вам 

понравится – буду рад отзывам на сайте/канале, где вы увидите этот 

ваншот, и рекомендациям другим игрокам. Независимо от того, какие 

впечатления останутся у вас от этого приключения, прошу 

придерживаться объективности в отзывах. 

 Также хочу оставить пару подсказок: 

 

 

Текст в таком блоке – описание происходящего устами мастера.  

Отдельно выделены реплики персонажей. 

 

Текст в таком блоке – пояснение игромеханических моментов, которые 

будут важны мастеру для проведения мини-игр или дополнения боя. 

 

 

 

Приятной игры! 

  



Краткое содержание сюжета: 
 

 В деревушке Сан-Асьерра 

был обворован дом шамана. 

Желая поддержать развитие 

деревни, шаман Миколаш и его 

паства накопили денег благодаря 

торговле с соседними 

поселениями. Деньги должны 

были пойти на покупку нового 

скота и экипажей, а также на 

расширение полей и привлечение 

новых торговых связей. Однако 

все переменилось прошлой 

ночью: уйдя на вечернюю службу, 

Миколаш оставил дом открытым, 

ведь все жители деревни друг 

друга знают, а значит воровать 

некому и незачем, тем более, что 

все они были вместе с шаманом, 

а деньги убраны в отдельное 

место на всякий случай. 

 Во время ночной службы 

отряд стражников-макута 

(отряды ополченцев-

добровольцев, которые по каким-

либо причинам не могут/не 

желают служить в королевской 

армии) патрулировал около 

деревни, а несколько его членов, 

обнаружив, что жители 

отвлечены, обошли несколько 

домов, включая дом жреца. Не 

найдя ничего интересного в 

других домах, макуты 

разозлились и перевернули все 

вверх дном у Миколаша, 

случайно обнаружив тайник с 

деньгами. Заметив, что служба 

подходит к концу, они на всякий 

случай зажгли несколько лампад с 

дикой коноплей и селитрой 

(специальный инструмент для 

дезориентации врага, будь то 

чудища или разбойники, через 

создания плотного дыма, 

оседающего как туман), чтобы не 

выдать себя. 

 Ушедший раньше остальных 

деревенский мальчик заскучал и 

пошел вглубь деревни. Дым 

повлиял на восприятие и вместо 

последнего макуты, что не успел 

убежать, мальчик увидел 

огромного яростного медведя, 

однако его показаниям никто 

особо не поверил. 

 Как назло, именно этим 

вечером в деревню приехали 

главные герои, которых 

изначально не очень сильно 

полюбили местные жители, а 

после ограбления героев хочет 

линчевать каждый житель, 

разъяренный тем, что их кровно 

заработанные деньги украдены 

прямо из-под носа. Теперь героям 

предстоит доказать свою 

невиновность за пару дней, 

потому что письмо с требованием 

помочь деревне уже направили в 

ближайший город, а значит если 

герои провалят задание или 

откажутся от расследования, то 

их будет искать королевская 

гвардия, а жители деревни либо 

задержат их, либо устроят 

самосуд до приезда, так что 

расследование вести необходимо.  



Вступление 
 

Герои начинают в обветшалой 

таверне деревни Сан-Асьерра 

рано утром. Находясь в поиске 

приключений, они забрели на 

южные территории королевства, 

где много болот и топей. Деревня 

встретила их без особого 

энтузиазма, но еда и напитки 

были приготовлены на славу. 

Поздним вечером жители 

деревни и большинство гостей в 

таверне ушли на службу, а герои, 

устав с дороги, решили поспать. 

Однако не успевают они 

проснуться до конца, как к ним в 

комнату ломятся люди. Не 

понимая, в чем дело, герои 

открывают дверь и их сразу же 

хватают и силой вытаскивают из 

комнаты.  

 

В случае, если хочется добавить 

экшена в самом начале, можно 

вставить бой с деревенскими 

жителями до прихода шамана, а 

не сразу встречу с шаманом. 

 

На первом этаже, воскурив 

трубку, расположился местный 

шаман, а рядом с ним 

старейшина и несколько 

деревенских жителей. 

Столпившись вокруг героев, 

жители начнут галдеть, пока 

шаман не поднимет руку, 

призвав всех к молчанию: 

 

«Компаньерос (товарищи), прошу 

вас успокоиться. Я понимаю ваш 

гнев, но не стоит рубить сгоряча» 

 

Шаман повернется к героям: 

 

«Уважаемые виахерос (путники), 

мое имя Миколаш, я служитель 

Маман Бриджитт и сейчас я 

расскажу вам кое-что. Впервые 

за несколько месяцев в нашей 

деревне случилось что-то 

странное. Вы прибыли сюда этим 

вечером и, проведя время в 

трактире, пошли спать. Тем же 

вечером, как вы прибыли, я 

начал свою сервисио дивино 

(божественную службу) и пошел 

по лесам, а за мной последовали 

и все жители деревни, кроме 

трактирщика и пары работяг, 

которым не хватило сил на то, 

чтобы присоединиться к службе. 

Когда я закончил и вернулся 

домой, все было вверх дном: 

мебель, вещи, посуда и 

украшения были раскурочены, 

скинуты и перевернуты. Даже 

алтарь домашний опрокинут. 

Однако больше всего меня 

испугало другое: я припас целый 

мешок золотых монедас, которые 

наша община копила долгие 

месяцы. Мы планировали 

закупить побольше скота, 

несколько повозок и разные 

приспособления, чтобы 

расширить посевы и привлечь 

побольше гостей в деревню. 

Когда я побежал к тайнику, я с 

ужасом обнаружил, что его 

нашли и вынесли до последней 

монеты. Поскольку в нашем 

поселении все друг друга знают и 

все в равной степени выделяли 

динеро (деньги), подозрения 

падают на вас. Я полагаю, что 

все немного сложнее и вы можете 

быть ни при чем, однако мое 

предчувствие не является 

абсолютным доказательством. 

Все, чего я смог добиться, так это 



спокойствия старейшины в 

отношении вас...» 

 

Шаман ненадолго замолчит, если 

у героев будет, что сказать, а 

после выдаст следующее: 

 

«Я прошу вас о помощи, 

поскольку наш посыльный уже 

отправился в ближайший город и 

через день-два сюда приедут 

следопыты и стража из 

королевской гвардии. Наш 

старейшина, Реми, относится к 

вам с пренебрежением, но я 

убедил его не рубить сгоряча и не 

давать спуску особо агрессивным 

селянам. Если вы докажете, что 

невиновны, мы принесем 

искрение извинения и выразим 

свое раскаяние материально, 

например, десять процентов от 

украденного. Если же вы не 

справитесь или не успеете – 

боюсь, не миновать вам 

преследования гвардии. Наша 

деревня ведет переговоры с 

городом Сен-Ив-Либерте. Мы 

планируем расширить поля, а 

город будет закупать часть 

ресурсов с наших посевов. После 

недавней вспышки зеленой гнили 

зерно городу потребуется как 

никогда. Градоначальник Сен-Ив-

Либерте не даст единственному 

поставщику еды разориться в 

такое тяжелое время, ведь их 

собственные запасы скоро 

подойдут к концу, поэтому 

виновных в любом случае найдут 

и накажут. Вопрос в том, 

виновны ли вы...» 

 

Героям представится 

возможность обсудить все, что 

касается этого дела: 

1) Жители, которые не 

присутствовали на молитвенной 

службе: трактирщик Луи, 

плотник Румпель и фермер 

Арвин. Трактирщик не пошел на 

службу, боясь, что кто-то из 

приезжих (героев) принесет беду, 

а плотник и фермер напились 

вдрызг и дошли до домов еще до 

службы. Жены обоих застали их 

приход, а когда вернулись после 

службы – те были на своих 

местах, плотно спя. 

2) Один из селян ушел раньше 

со службы. Десятилетний 

мальчишка-проказник Деррен 

заскучал и решил пойти домой. 

Он сказал, что видел туман и 

огромного медведя. Шаман 

сомневается, что это правда, 

потому что медведя вряд ли бы 

заинтересовал тайник с золотом. 

Однако Деррен тоже свидетель и 

его можно и нужно опросить. 

3) Несмотря на настрой 

жителей, Миколаш рад помочь 

героям в расследовании, 

поскольку духи нашептывают 

ему, что виновен кто-то другой. 

Однако жители в ярости и им 

нужны доказательства, иначе 

быть самосуду. За любой 

помощью можно обратиться к 

шаману и тот будет рад помочь. 

Миколаш посоветует зайти к его 

дому после опроса свидетелей для 

полного понимания картины, а 

старейшину Реми попросит особо 

не трогать, ибо тот на взводе. 

 

Теперь у героев будет 

возможность спросить что-нибудь 

еще или пойти расследовать, 

приступив к основной части. 



Основная часть 

 

Герои начинают свое 

расследование в одной из трех 

точек интереса: мальчика, 

пьяных мужиков и дома шамана. 

В идеале дом шамана остается 

напоследок, а в первую очередь 

идет опрос свидетелей. Вся 

деревня представляет из себя 

поселение на болоте со 

множеством деревянных домов с 

плетеной крышей. Некоторые 

дома построены из досок и 

бревен, некоторые — из плетеных 

тропических растений.  

 

Если герои захотят осмотреть 

окрестности таверны, то увидят 

несколько тяжелых следов от 

ботинок около окна своей 

комнаты, однако пока след 

обрывается. Нужно исследовать 

дальше. 

 

Пьяные мужики - Румпель и 

Арвин: 
 

Это два друга, живущие по 

соседству. На момент прихода 

героев они будут стоять около 

своих домов и о чем-то говорить, 

а на вопросы героев отвечать по 

очереди, поддакивая друг другу. 

Они напились вдрызг за 

окончание рабочей смены: 

Румпель отремонтировал 

последнюю крышу за день, а 

Арвин выкопал несколько соток. 

Пиво и вкусная еда после смены 

одолели их и к часу ночи, когда 

служба шла к концу, а герои уже 

дрыхли, и друзья решили пойти к 

себе домой. Еле перебирая 

ногами, они плелись по деревне и 

еле замечали что-либо: Румпель 

рухнулся лицом в лужу грязи, а 

Арвин запнулся о него и 

кувырком полетел в куст. Что 

примечательно: оба они слышали, 

как за их домом кто-то бродил и 

перешептывался, а спустя пару 

минут услышали лязг и грохот. 

Подумав, что кто-то отдалился от 

службы, мужчины не придали 

особого значения и собрались 

спать, однако снова случилась 

странность: они заметили 

странный запах чего-то паленого, 

из-за чего не сразу могли уснуть, 

а как уснули – видели странные 

сны всю ночь. Больше они ничего 

не знают. 

 

Мальчик Деррен: 

 

Десятилетний сорванец со 

светлыми волосами, 

отлучившийся во время службы. 

Ему стало очень скучно во время 

молитвенных обрядов (самый 

разгар службы), и он пошел 

обратно в деревню. Когда он 

дошел до центра деревни, он 

услышал шум в стороне дома 

шамана, а потом у того же дома 

раздались ругань и шум. Подойдя 

ближе, он почувствовал запах 

гари, а вскоре заметил, что 

улочка покрыта плотным 

туманом. Голова начала немного 

болеть от духоты, как вдруг 

мальчик заметил что-то: от дома 

шамана отходил здоровенный 

медведь, а дверь дома была 

открыта настежь. Медведь на 

секунду посмотрел на мальчика, 

поднял лапу, порычал и 

быстренько пошел, перебирая 

лапами, куда-то за дом. 

Испугавшись, Деррен побежал 

домой. В тот момент, когда он 



добрался, голова перестала 

болеть, а он почувствовал 

невероятный приступ смеха и 

голода одновременно. Деррен 

скажет, что наутро мама его 

отругала за то, что он съел весь 

пен патат (десерт, по сути 

сладкий хлеб с корицей) в доме, 

хотя обычно его хватало на 

неделю-две вперед. Тот, кто 

пройдет проверку Медицины по 

Мудрости со сл. 15, сможет 

вспомнить, что эти признаки 

типичны для наркотических 

средств, в данной местности 

популярны конопля, марихуана и 

некоторые другие порошки и 

яды, однако горит только конопля 

и марихуана. 

 

Дом шамана: 

 

Деревянный домик-бунгало, 

разрисованный узорами, с парой 

небольших окон, несколькими 

комнатами и деревянной дверью 

на входе. Здесь героев на веранде 

будет ждать Миколаш, а когда 

они придут, проведет их внутрь. 

Внутри, ожидаемо, все 

перевернуто. Вопреки теории с 

медведем, ни следов, ни царапин 

животного тут не будет, зато все 

раскидано в стороны так, будто 

всерьез кто-то большой 

прошелся. Разбитая посуда, 

алтарь, который шаман успел 

поставить на место, поломанная 

мебель и оторванные куски 

деревянного пола в одной из 

комнат (следы поиска тайника). 

Миколаш пояснит, что после 

службы все было точно в таком 

же виде, только алтарь пришлось 

сразу поставить из уважения к 

богам. По возвращению в дом он 

заметил запах гари и всю эту 

разруху. Краткие веды говорят, 

что настоящий вор скрывается за 

пределами деревни, а потому он 

сразу настоял, чтобы селяне не 

нападали на героев, а дали им 

возможность провести 

расследование. Проведя проверку 

Анализа по Интеллекту со сл. 15, 

герои заметят, что следы 

хаотичные и 

нескоординированные: если бы 

кто-то знал о тайнике, скорее 

всего искали бы более конкретно 

и незаметно. Независимо от 

проверки в доме будет заметна 

пара непохожих на шаманские 

следов от тяжелых ботинок, как у 

героев и как те, что были 

обнаружены у окон таверна, а 

вместе с тем маленький 

металлический обломок с 

угольком внутри. При проверке 

Анализа по Интеллекту со сл. 13 

герои заметят следы, ведущие за 

дом, а также узнают в обломке 

остатки лампадки, а по запаху от 

угольков почуют, что там было 

что-то травянистое, смешанное с 

селитрой. Следы за домом будут 

вести в лес и их можно заметить 

и без проверки, но тогда будет 

сложнее понять, что к чему, а 

вместе с тем независимо ни от 

чего надо будет проходить 

проверку Выживания по 

Мудрости со сл. 15. При провале 

герои пойдут по ложному следу и 

выйдут на драку с лесными 

тварями. При успехе пройдут 

глубже в лес в нужную сторону. 

 

Лес: 

 

При неудачной проверке 

выживания: 



Герои попадут в овраг, где будет 

много следов и двое диких 

кабанов, желающих на них 

напасть. После боя/мирного 

урегулирования конфликта с 

кабанами герои смогут пройти по 

следам и выйти к прилесью. 

 

При успешной проверке 

выживания: 

 

А) Прилесье неподалеку от 

тракта. Здесь пахнет спиртом, 

истоптана трава и следы ведут в 

лес. На вытоптанной траве есть 

лоскут одежды с орнаментом. 

Проверка 

Анализа/Истории/Религии по 

Интеллекту (сл. 15): подобный 

орнамент не носит кто попало, 

его получают те, кто состоит в 

добровольческих отрядах 

«макута» (информация будет 

разниться в зависимости от 

проверяемого навыка: по анализу 

можно будет узнать, что лоскут 

сорван веткой; по истории можно 

узнать, что макут создали 

несколько лет назад для борьбы с 

нечистью и преступностью там, 

где стража не успевает помочь; 

по религии можно узнать, что 

макута это добровольческая 

стража, в ряды которой 

набирают, по слухам, нечисть, 

включая зомби). Следы ведут 

дальше. 

 

Б) Тропинка вглубь чащи. Здесь 

очень много деревьев, но по 

изломанным веткам и кустам 

видно, куда дорогу успели 

протаранить. Здесь героев будут 

поджидать несколько болотных 

тварей: при пассивном внимании 

12 и более герои смогут заметить 

засаду, в противном случае будут 

окружены. 

 

Враги: 

 

Вернувшиеся-стражи (макута, 2 

штуки), бескостный (1 штука), 

вурдалак (1 штука)  
 

Модификаторы боя: 

 

Много толстых деревьев, за 

которыми можно спрятаться, и 

тонких/поваленных деревьев, 

создающих укрытие наполовину. 

Помимо обычных болотных 

тварей будет и несколько зомби-

макут, которые не успели за 

своими товарищами и были 

убиты монстрами. Достаточно 

быстро они восстали и начали 

искать жертв. После боя можно 

осмотреться. При проверке 

Анализа по Интеллекту (сл. 13) 

можно заметить, что у некоторых 

тварей в зубах/желудках 

застряли металлические части 

брони, а на зомби те же 

орнаменты, что были найдены 

ранее, и пара поломанных частей 

брони (у макут не хватает денег 

на полноценное обмундирование, 

зато на отдельные части хватает, 

иногда их просто находят или 

снимают с мертвых рыцарей). 

Если проверка какого-то навыка 

была провалена в прошлый раз, 

здесь можно ее повторить. 

 

В) Опушка посреди леса. Здесь 

оставлен ещё тлеющий костер 

(проверка Выживания по 

Мудрости, сл. 12 — с момента, 

как тут побывали люди и пожгли 

костер, прошло несколько часов, 

не более), а также пара 



спальников и мусор. Здесь также 

пахнет спиртом, а вместе с тем 

видны бутылки из-под дешёвого 

рома, разбросанные по краям 

лагеря. Если герои захотят 

покопаться в вещах, то найдут 

потертый дневник с открытой 

записью: 

 

«День десятый патруля. С 

братками вышли к какой-то 

деревне. Все ушли в лес, вроде 

бы, оттуда крики слышны да 

топот. Решили поживиться чем 

поинтереснее, пока никого нет. 

Оказывается, большинство 

местных деревенщин — нищуки, 

поэтому хуй да ни хуя мы нашли. 

Перед уходом решили обследовать 

последний дом. Ронни вошел 

первым, ничего не заметил и со 

злости начать все громить. Вдруг 

он кинул вазу на пол, и мы 

услышали, что некоторые участки 

пола более звонкие при ударе. В 

тот момент у Ронни глаза 

загорелись, он начал долбить по 

полу и, блять, добился своего. Он 

реально нашел тайник. Мы 

поживились золотыми и решили 

сразу свалить, но услышали, что 

кто-то топает по улице. На 

всякий случай закинули в 

лампады конопли, селитру и 

подожгли: дым отличный, ничего 

не скажешь, еще и не 

привыкшим к травке людям 

мерещиться всякое начнет, 

полезно для съёба без палева. 

Если бы еще жирдяй Жак не 

замедлился, как мы все свалили, 

было бы идеальное преступление, 

хаха. Правда, не обошлось и без 

проблем: как только мы вышли из 

деревни, начали праздновать 

улов, и пара наших ребят по 

дороге в лес попадала в овраги 

спьяну, а мы это сразу заметили 

только когда из леса крики и 

хруст костей послышался. Ну, 

зато мы больше рома выпьем…» 

 

Следы здесь ведут все дальше, 

выходя к руинам старого храма. 

 

Г) Обломки старого храма. 

Следы обрываются у территории, 

где когда-то располагался храм 

семьи Геде (Барон Суббота, 

Маман Бриджитт, их дети-лоа). 

Сейчас от храма остались одни 

поросшие мхом руины. 

Заброшенное здание находится 

на небольшом подъеме, поэтому 

герои не видят ничего внутри, а 

их никто не увидит изнутри. 

Сюда добрались остатки отряда 

макут, которые решили разведать 

местность и допить алкоголь. 

Если герои пройдут сюда не 

скрытно, то их заметят довольно 

быстро четыре члена отряда (еще 

четверо разведывают местность) 

и начнется перепалка. Если 

пройдут скрытно, то застанут, 

как один из макут, самый 

толстый, в медвежьей шкуре и 

поддатый, идёт к идолу в углу и 

начинает справлять нужду прямо 

на него, гыгыкая. Герои вольны 

обсудить все с макутами, пока не 

вступили в бой, а если захотят 

схлестнуться, то перед боем 

услышат крики и вой из леса. 

При диалоге с макутами те будут 

сначала отрекаться от воровства 

и будут настаивать, что служат 

лишь добру и закону, но если 

попробовать их пронять чем-

нибудь, они потеряют терпение и 

признаются в преступлениях, а 

вместе с тем пригрозят убить 



героев, если те захотят трепаться 

(и золото, разумеется, не отдадут) 

 

Враги: 

Жирный мужик в медвежьей 

шкуре (берсерк) и его свита 

(дуэргар, багбир и людоящер). 

 

Через раунд после начала боя к 

ним подойдет мясной голем из 

тел животных и людей, в том 

числе макут и случайных 

охотников. Через мерзкие гнилые 

связи тел аморфное существо 

начнет говорить: 

 

«Вы оскорбили святейших из лоа. 

За то, что дом праведного 

шамана был обворован, а храм 

святой семьи Геде, включая идол 

Верховного Бондьё, на который 

справил нужду человек в 

медвежьих одеяниях, осквернен, 

все здесь будут приговорены к 

смерти. Кара Самди настигнет 

каждого!» 

 

Начнется бой с мясным големом, 

героям придется спасаться и 

участвовать в драке плечом к 

плечу с макутами, иначе голем 

продолжит на них охоту. Сами 

макуты будут в шоке и 

порадуются, что на их стороне 

есть помощь, но после боя у них 

предстоит спросить об 

украденном. 

 

Поверженный голем перед тем, 

как испариться, скажет: 

 

«Если виновник наказан не будет, 

посланники вроде меня 

заполонят местность и уничтожат 

все на своем пути ради кары 

небесной, кою заслуживают все 

нечестивые!» 

 

Макуты не собираются 

возвращать золото, однако силой 

(продолжив бой) или хитростью 

(убедив их отдать золото или 

запугав) можно убедить их 

сделать это и тогда золото 

перепадет героям. По желанию 

герои могут арестовать макут или 

убить их, но доказательства им 

все равно придется принести. 

По возвращении в деревню герои 

могут отдать золото или забрать 

его себе, в любом случае им 

придется отчитаться перед 

шаманом, если они хотят 

отделаться от преследования 

королевской гвардией.  



Финал: 
 

А) Если герои победили голема, 

победили макут и забрали 

золото с целью вернуть его 

деревне: их будут ждать шаман 

и мальчик, а также пара 

разъярённых жителей деревни. 

Герои отдадут золото, объяснят 

ситуацию, а взамен шаман и 

несколько жителей принесут 

искренние извинения за 

ошибочные подозрения, отдадут 

10% от найденного золота, а 

также пару дополнительных 

наград: три камня-агата (~5зм 

каждый) от селян и 

Механистический амулет лично 

от шамана. Также местные 

пьяницы, заметив суету, 

подойдут, узнают, в чем дело, и 

предложат отметить чудесное 

спасение. Если к тому моменту 

макут оставили в живых ради 

справедливого суда, то их 

прикуют в сарае к столбу, а на 

следующий день следопыт со 

свитой заберет нарушителей 

порядка в тюрьму. Если макуты 

умерли, то их тела заберут как 

вещественное доказательство. 

 

Б) Если герои победили голема, 

победили макут, но решили 

забрать золото себе (скрыв 

мешок или соврав про 

отсутствие золота): концовка 

похожа на вариант А, но с 

условием, что деревня не 

наградит героев ничем кроме 

извинений. Расстроенные жители 

поймут, что их старания прошли 

впустую, и хоть и будут 

относиться к героям спокойнее, 

но останутся очень грустными и 

разочарованными, что их 

старания многомесячной 

давности прошли впустую. 

 

В) Если герои победили голема, 

но проиграли макутам: один из 

выживших макут скажет: 

 

«Ну, пацаны, у нас и оправдание 

нарисовалось, гы-гы-гы» 

 

После этого героев свяжут и 

привезут в деревню. Сбиваясь и 

еле волоча языком с похмелья, 

макута будет нагло врать 

жителям деревни, что герои 

виновны в хищении золота, а 

они, как представители честного 

добровольческого отряда, смогли 

найти и наказать виновных. 

Разумеется, золото макуты не 

отдадут, сославшись на то, что 

мешка нигде не обнаружили, 

возможно «воры» его спрятали, 

потеряли или уже потратили. 

Жители деревни будут в ярости, и 

только шаман вразумит их не 

трогать героев, поскольку из 

города уже скоро приедет 

королевская гвардия со 

следопытами. Тут, если у героев 

будет желание сказать последнее 

слово, может получиться 

выкрутиться через 

оправдательную речь и улику-

записку. Если получится убедить 

следопыта в правоте, те 

освободят героев, разъяснят 

селянам ситуацию и погонятся за 

сбежавшими с золотом макутами. 

Героям в качестве извинения 

предоставят кров и еду на 

неделю вперед, а когда вернут 

золото, отдадут им 10% от 

заработанного. Следопыт будет 

благодарен героям за помощь. 

 



Г) Если герои проиграли 

голему: мясная туша будет бить 

в первую очередь макут как 

самых виновных, но поскольку на 

героях висит осуждение селян, 

голем решит, что и герои 

виновны в преступлениях. Не 

разобравшись, он после убийства 

макут примется и за героев. Если 

герои умрут в битве с ним, то их 

души перенесутся на 

Перекресток. Папа Легба 

встретит их и с прискорбием 

сообщит, что герои пали 

жертвами слепой мести. Голем не 

очень умное существо и 

предостережения лоа до него не 

достучались: 

 

«Мне жаль, юные дарования. 

Однако не переживайте, ваши 

души в будущем заслужат 

перерождения, я позабочусь об 

этом…» 

 

После этого герои почувствуют, 

что канули в небытие, а после 

очнутся в новом теле. Но это уже 

совсем другая история...  

 

   



Статблоки:
 

Гигантский кабан: 

 
 

Вернувшийся-страж: 

 
 

Бескостный: 



 
 

Вурдалак: 

 
 

Берсерк: 



 
 

Дуэргар: 

 
 

Багбир: 



  
 

Людоящер чешуйчатый щит: 
 

 

Мясной голем: 



 

 

 



Послесловие автора: 
 

 Этот ваншот был протестирован перед публикацией. Враги 

подходят для партии персонажей пятого уровня, но при желании 

изменить сложность вы можете дополнить или уменьшить состав врагов 

и их способности. История преимущественно боевая, а начало 

предполагает небольшое расследование, так что игрокам с небольшим 

опытом эта история может подойти для ознакомления с разными 

аспектами D&D. Я немного модифицировал некоторые статблоки 

персонажей, можете найти оригинал по названиям персонажей. 

 Если нашли ошибки или есть что сказать, можете написать мне 

лично или оставить отзыв там, где прочитали этот ваншот. Вы поможете 

мне развиваться в этом направлении и получите лучшую версию 

истории! 

 

Для соблюдения законодательства об АП: 
 

Арт леса взят с сайта pibig.info (автор неизвестен) 

Статблоки приводились к общему виду на сайте cyborgsandmages.com 


