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КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ 

Этот сценарий завязан на интригах, шантаже и 
убийстве. Президент компании был устранен за 
оскорбление чести Arasaka и ради контроля над 
его растущим бизнесом. Путь, по которому 
предстоит пройти группе, — я надеюсь — будет 
извилистым. Сценарий разбит на сцены и 
ключевых персонажей. Сцены — это то что 
происходит, когда персонажи идут в 
определенные локации. НИПы — это те, с кем 
группа будет взаимодействовать, и получать 
информацию, которой они владеют. 

●​ Том Дэвис (Tom Davis) был убит 20 
июня 2020 года в 15:00. 

 

СЦЕНА 1: НАЙМ 

Группу вызывает человек по имени Уильям 
Дэвис (William Davis). Встреча назначена в 
офисе рекламного агентства Pocket Fluff 
Advertising Inc (PFA). По прибытии персонажей 
встречает Мумаши Такико (Mumashi Takiko) — 
ослепительная японка. Она представляется 
секретарем мистера Дэвиса и проводит группу в 
кабинет. Дэвис быстро завершает телефонный 
разговор. 

«Приветствую, меня зовут мистер 
Дэвис. У меня проблема, которую я не 
хотел бы афишировать. Мой брат, 
генеральный директор этой компании, 
был убит три дня назад, пока он ехал на 
машине домой. Полиция установила, что 
это был выстрел из реактивного ружья 
(ramjet rifle) прямо в голову.  

Мы здесь, в Pocket Fluff гордимся 
нашими сатирическими кампаниями, где 
высмеиваем сильных мира сего. Мы 
только что запустили рекламу молока, 
где прошлись по очень важным шишкам. 
Вот, взгляните сами». 

Он поворачивается к большому видеоэкрану, на 
котором крутятся ролики: 

●​ Arasaka: Кризис. Куда-то делось всё 
молоко. Камера наезжает на завод 
Arasaka, где полно молока, а затем на 
Сабуро, который ест печеньку. У Сабуро 
молочные усы. На заднем плане 
расстрельная команда казнит человека. 

●​ Militech: Человека пытают, а затем 
кормят печеньем. Он ломается и 
начинает давать признательные 
показания. 

●​ EBM: Гендиректор переводит сотрудника 
работать в космос, в тесную каморку. 
Парню дают торт, чтобы отпраздновать 
повышение, но на корабле нет молока, 
камера переносится на календарь, где 
видно что следующая поставка только 
через несколько месяцев. Гендиректор 
пьет молоко и наслаждается мучениями 
бедняги по системе видеонаблюдения. 

●​ Президент: Она вместе с интерном 
делает интересные вещи с тортом, но им 
нужно молоко. Пресса уже за дверью, а 
она абсолютно голая вместе с интерном. 

●​ Наркотики: Кучка хиппи курит дурь и ест 
брауни. Кто-то просит молока, но оно 
кончилось. Хиппи впадают в ярость. 

«Как видите, мы могли наступить 
кому-то на мозоли. Последний ролик 
вообще нарушает законы FCC о показе 
наркотиков. У копов нет зацепок, и я 
боюсь, они начнут подозревать меня. 
Насколько мне известно, у брата не 
было врагов, но, с другой стороны я мало 
общался с ним вне работы.  

Мне нужно, чтобы вы нашли убийцу и 
того, кто его нанял и, что самое важное: 
принесли доказательства. Я предлагаю 
по 5 000 евродолларов (eb) каждому и 
бонус в 8 000, если справитесь за 
неделю. Моя секретарша даст вам 
любую необходимую информацию. И 
еще... я хочу, чтобы ассасин был мертв. 
Око за око». 
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Мумаши выводит вас из кабинета и вручает 
электронную книгу с чипом внутри. 

«Здесь досье на Pocket Fluff и Тома 
Дэвиса. Мой номер 555-9878, доб. 235. 
Звоните в любое время. Том был 
хорошим человеком, а Вилли раздавлен 
случившимся. Если хотите, я 
познакомлю вас с секретарем Тома, 
Мэгги Эванс (Maggie Evans)». 

• При разговоре с Мумаши игроки должны 
сделать бросок Человеческого восприятия СЛ 
20, чтобы понять, что она что-то скрывает. При 
СЛ 25 и выше — стойкое ощущение, что она 
лжет. 

 

ПРОФИЛЬ ТОМА ДЭВИСА 

●​ Дата рождения: 11.06.69. Дата смерти: 
17.04.20. 

●​ Женат на Мэллори Фоллс Дэвис (Mallory 
Falls Davis) с 1999 года. Двое детей: 
Джон Майкл (19 лет, учится в колледже в 
Нью-Гэмпшире) и Элизабет Агата (16 лет, 
бросила школу). 

●​ Место жительства: Основное — 
Фалгор-стрит, 34, Норт-Оукс (North Oaks), 
Сев. Калифорния. Вторичное — 
Йергенск-стрит, 798, Амстердам, Дания. 

​
ПРОФИЛЬ POCKET FLUFF 
ADVERTISING INC. 

●​ Штаб-квартира: Найт-Сити. 
●​ Региональные офисы: Лос-Анджелес, 

Сиэтл, Нью-Йорк, Лондон и Амстердам 
●​ Имя и местонахождение 

мажоритарного акционера: Ранее — 
Томас Уотсон Дэвис (Thomas Watson 
Davis), владевший 35% акций. Сейчас — 
Уильям Лео Дэвис IV (William Leo Davis 
IV), владеющий 65% акций. 

●​ Нераспределенная прибыль (2020): 93 
493 229 евродолларов (+6% к 2019). 

●​ Всего акций: 30 403 600. 
●​ Доступно на рынке: 1 645 346. 

●​ Номинальная стоимость: 32 eb/акция 
(обыкновенные), 87 eb/акция 
(привилегированные). Цена продажи: 94 
eb/акция. 

●​ Сотрудников по всему миру: 6 500. 
●​ Войска (Troops): 120. 
●​ История: Братья Дэвис выросли в штате 

Коннектикут. Они основали компанию в 
2005 году в Нью-Йорке. Стартовый 
капитал был получен от Turner 
Broadcasting. Кредит был полностью 
погашен в 2010 году. В 2011 году 
компания переехала в Найт-Сити и с тех 
пор росла. PFA Inc. получила несколько 
наград Cleo за свои сатирические ролики. 
Реклама PFA сегодня пользуется самым 
большим спросом. Благодаря этому (или 
в результате этого) они сами выбирают, 
какие компании рекламировать. 

 

ДРУГИЕ ИСТОЧНИКИ 
ИНФОРМАЦИИ 

Группа, вероятно, будет использовать свои 
собственные каналы для получения 
информации, будь то фиксер (Fixer) или 
нетраннер (Netrunner). 

●​ СЛ 25: Сведения об ассасине по кличке 
Скиттер Бой (Skitter Boy). Известен 
использованием реактивных ружей 
(ramjet rifle). Псих, репутация 
ненадежного типа. 

●​ СЛ 30: Его адрес (стоит 3000 eb авансом 
за информацию). 
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Мумаши Асура ​
(Секретарь / Оперативник Arasaka) 

Её грязный секрет в том, что она работает на 
Arasaka, чтобы получить контроль над  PFA. 
Она соблазнила Уилльяма. Узнав о 
предложениях от корпорации DMS, она 
приказала убить Тома и подстроила всё так, 
чтобы Уилл был главным подозреваемым. 

Спайгот (Spigot) ​
(Фиксер / Наркоторговец)  

Ему нравился Том, и он очень зол на того, кто 
его прикончил. 

«Том был реально нормальным мужиком. А 
дочка его Лиза — настоящая стерва. Не раз 
грозилась его пришить. Уилла видел однажды, 
вроде нормальный. Братья ладили, насколько я 
видел и слышал. Том баловался только травкой 
и всё. Пытался подсадить его на тяжеляк, но он 
ни в какую. Том спрашивал насчет охраны для 
себя, ну, типа эджераннеров вроде вас. Сказал 
ему, что это займет пару дней. Ну, боюсь, было 
поздно, на следующий день его охладили. 
Надеюсь, вы достанете этих ублюдков, а если 
не прикончите сами — звякните мне, мои парни 
отведут на них душу». 

Мэллори Дэвис (Mallory Davis) ​
(Жена Тома / Вдова) 

Она будет дома на протяжении всего 
приключения. Мэллори всё еще очень 
расстроена и постарается помочь группе всем, 
чем сможет. Она знает о пристрастии Тома к 
наркотикам, но не знает, где он их брал. Она 
мало что понимает в бизнесе и не сможет дать 
много инфы по этой части.  

Утром в день смерти Тома у него и их дочери, 
Лизы (Lisa), произошла крупная ссора. Том 
узнал, что она воровала с их счета. Лиза 
послала его к черту и пообещала, что сама его 
туда отправит. Мэллори не видела дочь с того 
самого утра. Обсуждая это, Мэллори сильно 
расстраивается и не может продолжать 
разговор.  

• Она позволит группе осмотреть кабинет Тома. 
Там они найдут компьютер Тома. В нем есть 
электронное письмо от Jacob Marsh@DMS.com 

«Здравствуйте, мистер Дэвис. Я знаю, что вы 
отклонили наше первое предложение, но я 
хотел бы обсудить это лично еще раз. 
Кстати, как поживает ваш сын в 
Нью-Гэмпшире? Увидимся сегодня в 17:00 в 
кафе International. Будьте там ради вашей 
семьи. Джек-». Это всё, что группа здесь найдет. 

Мэгги Эванс (Maggie Evans) ​
(Секретарь мертвеца)  

Мумаши отведет персонажей в другой офис. 
Стол секретаря пуст, и Мумаши вводит их в 
кабинет, где женщина печатает на клавиатуре 
среди груды бумаг. На полу также стоит коробка 
с фотографиями людей и маленькими 
игрушками. 

«Мэгги, это частные детективы, 
расследующие смерть Тома. Они хотят 
задать тебе несколько вопросов». Мэгги 
кивает, у нее во рту зажата ручка, мешающая 
внятно ответить. Мумаши улыбается и 
оставляет группу. Мэгги поприветствует группу и 
спросит, что им нужно.  

Она — неисправимая сплетница. 

бросок Заговаривания (Fast Talk), 
Соблазнения (Seduction) или Интервью 
(Interview). 

●​ СЛ 10 Всё, что есть в электронной книге. 
Она также говорит, что работает в PFI с 
момента их приезда в Найт-Сити. Боится, 
что ее карьере конец, но знает, что 
получит солидную сумму за молчание. 

●​ СЛ 15 Знает о предложении DMS, но не 
всё. Скажет группе, что Том был против, 
а Уилл давил на него, чтобы тот 
согласился. 

●​ СЛ 15 Знает о наркозависимости Тома. 
Она часто доставала ему дурь у фиксера 
по имени Спигот. СЛ 20 Говорит группе, 
что нужно идти в бар под названием 
«Lenny's». Там нужно спросить парня по 
имени Чико (Chico). Когда бармен скажет, 
что его нет, нужно спросить Спигота. Это 
сигнал Спиготу, что группа «своя». 
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●​ СЛ 15 Arasaka разорвала контракт после 
выхода ролика. У связного Arasaka и 
Тома в тот день был жаркий спор. Их 
крики были слышны во всем офисе. 
Кроме того, они ругались всю дорогу до 
лифта. 

●​ СЛ 20 Рассказывает, что Элизабет Агата 
состоит в банде Voodoo Boyz. Она 
угрожала Уиллу в офисе и винит его в 
смерти Тома. У нее с отцом были бурные 
отношения, но Мэгги думает, что Лиз на 
самом деле любила отца. 

●​ СЛ 30 Знает, что между Мумаши и 
Уиллом что-то происходит. Она думает, 
что у них роман, но не уверена до конца. 
Знает, что Мумаши не замужем, и они 
оба засиживались допоздна вместе. Но 
группа не слышала этого от нее 
*подмигивает*. 

 

СЦЕНА 2: КВАРТИРА УБИЙЦЫ 
Группа заметит несколько странностей. 
Во-первых, припаркованный у здания фургон 
без опознавательных знаков. У фургона средний 
замок (СЛ 15 против Взлома замков (Pick 
Lock) или Базовой техники (Basic Tech)). В 
нем также есть сигнализация (Сл 20 против 
Электронной безопасности (Electronic 
Security)). Они найдут счет от прокатной 
компании «We Rent Everything» за этот фургон. 
Счет выставлен на имя PFA. Водителя нет, и на 
этой стороне улицы больше нет 
припаркованных машин. 
 
Когда группа поднимется к квартире, они 
столкнутся с 4 соло, одетыми в цвета банды 
кровавых лезвий (Blood Razor). Соло как раз 
выходят из квартиры. Увидев группу, они 
нападут и будут драться до смерти. 

В самой квартире вы встретите 4 Соло из банды 
Blood Razors, которые как раз уходят. Они 
атакуют первыми. 

После этой стычки они найдут Скиттера Боя 
мертвым. В квартире всего 3 комнаты (гостиная, 
спальня и кухня). В шкафу они найдут винтовку 
с прямоточными снарядами (Ramjet rifle), а 
также 2 ПП Minami, AMT и по 4 магазина к 

каждому стволу. Группе нужно сделать проверку 
Внимательности (Awareness/Notice). 

●​ 20+: Находят визитку (Джикизу Ларсон, 
Профессиональный агент-скаут с 
номером телефона {не работает}), на 
обороте которой написано: «00:00, 
Rainbow Nights». 

●​ 25+: Находят фотографию убийцы и кучи 
других людей, включая Лизу Дэвис. Все 
они одеты в цвета одной банды. 

Через несколько минут, пока группа обыскивает 
квартиру, дверь открывается и входит девушка с 
продуктами. Увидев группу, она мгновенно 
роняет пакет и пытается бежать. Группе не 
составит труда ее скрутить. Ее зовут Гло (Glo), и 
она ничего не знает. Она никогда не спрашивала 
Скиттер Боя о его делах. Он сказал ей, что идет 
на крупное дело и что они скоро разбогатеют. 
Это всё, что группа сможет из нее вытянуть. 

 

СЦЕНА 3: ВСТРЕЧА В RAINBOW 
NIGHTS 
Если группа явится в «Rainbow Nights» в 
полночь, им нужно сделать проверку 
Внимательность/Заметить 
(Awareness/Notice). 

●​ 20+: Они замечают (та-да!) Мумаши. 
●​ 30+: Они также замечают двоих 

джентльменов, наблюдающих за ними. 
Если к ним подойти, они прикинутся 
дурачками. Это друзья Лизы Дэвис, они 
следят за группой, потому что Лиза 
верит, что ее дядя Уилл убил Тома. 
Группа встретится с ней позже. 

Если группа заговорит с Мумаши, она 
улыбнется при виде них. Она будет изображать 
полное неведение относительно убийцы и 
встречи, на которую он должен был прийти. 
Проверка Человеческого восприятия (Human 
Perception) против СЛ 20, чтобы понять, что 
она может лгать. Если спросить, что она здесь 
делает, Мумаши ответит, что приходит сюда 
расслабиться и выпить. Она предложит группе 
присоединиться. Она спросит, как продвигается 
расследование. Если они будут держать рот на 
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замке — тем лучше для них. Она начнет 
рассказывать о предложении DMS и о том, как 
сильно Уилл хотел его принять. «Это вызвало 
серьезные трения между ними. Я не могла 
говорить об этом в офисе, на случай если 
Уилли подслушает. Я дорожу своей работой и 
не хочу ее терять. Я правда не знаю, как 
далеко Уилли готов был зайти, чтобы 
заставить Тома принять предложение». Если 
расспрашивать дальше, она будет 
прикидываться дурочкой, но подбросит 
несколько улик о своей интрижке с Уиллом. 

Когда группа покинет «RN», за ними установят 
хвост — пеший или на машине. 
Внимательность/Заметить 
(Awareness/Notice) против СЛ 15, чтобы 
заметить слежку. Если группа попытается 
противостоять преследователям, на них 
нападет Лиза и её банда. Они будут атаковать 
группу, пока один из членов их банды не будет 
убит или выведен из строя. 

Если группе удастся поговорить с Лизой, она 
скажет, что они — всего лишь цепные псы этого 
ублюдка Уилла. Что Уилл обманул ее отца пару 
лет назад. Также она знает об интрижке Уилла с 
Мумаши и расскажет группе об этом. Она верит, 
что Уилл хочет распродать компанию ради 
собственного обогащения. Она знает, что Уилл 
убил Тома, но не может этого доказать. Если 
группа упомянет Скиттер Боя, она скажет, что он 
на время исчез и она его не видела. 

После разговора с Лизой все они попадут под 
обстрел из проезжающего мимо авто. Всем 
игрокам нужно сделать проверку Атлетики 
против СЛ 20 или получить d6 пуль калибра 
10мм (2d6+3). Если игроки сделают проверку 
Внимательность/Заметить против СЛ 20, они 
заметят логотип PFA на борту фургона, из 
которого велся огонь. Если игроки не заметят, 
это сделает Лиза и велит им разобраться с 
Уиллом. 

 

ФИНАЛ: ПРОВЕРКА УИЛЛА 
Он будет в своем кабинете, когда бы группа ни 
решила прийти (даже поздно ночью. Он 
чувствует вину за содеянное и хандрит в офисе, 
потихоньку спиваясь). Когда группа доберется 

до кабинета Уилла, они найдут его в ужасном 
состоянии и пьяным. Увидев группу, он спросит, 
как дела.  

Если они предъявят ему обвинения в убийстве, 
он сломается и скажет, что предложение DMS 
было приемлемым, но он не собирался его 
принимать, раз Том был против. Теперь, когда 
Том мертв, правда всплыла. Затем он получил 
анонимное письмо: если он не продаст PFA 
корпорации Kikiishi, они раскроют его связь с 
Мумаши и предоставят полиции улики, 
связывающие Уилла со смертью Тома. Они 
также угрожали убить его детей. Он не 
подозревает Мумаши, потому что она 
выглядела такой же удивленной, как и он. Уилл 
не знал, что делать, поэтому нанял группу. 

После этого откровения дверь кабинета 
открывается, и входят Мумаши и 4–6 соло. 
Мумаши скажет, что это она приказала убить 
Тома и что письмо было от нее. Она предъявит 
контракт и потребует, чтобы Уилл подписал его, 
иначе — смерть. Это финальная схватка.  

Если группа победит, они получат вдвое 
больше того, что обещал Уилл, плюс 100 
акций компании. На крыше также стоит AV-4 с 
пилотом и стрелком, ожидающими команду 
Arasaka — это на случай, если игроки решат 
устроить настоящую резню. 

5 



Соло (Blood Razor) 

Характеристики 7​
Навыки 7​
Бонус инициативы +17 

КИБЕРНЕТИКА 

●​ Кибер-оптика (Kiroshi) 
○​ Антиблик (Иммунитет к вспышкам) 
○​ Инфракрасный визор (Позволяет 

видеть тепло) 
○​ Улучшение изображения (+2 к 

внимательности) 
○​ Прицельная сетка (+1 к 

смарт-оружию) 
●​ Нейропроцессор  

○​ Смартлинк (Для смарт-пушек) 
○​ Керезников, ускоритель 

рефлексов (+2 к инициативе) 

СНАРЯЖЕНИЕ 

Бронированный плащ (SP 16) 

H&K MPK-11​
SMG / 0 / L / C / 4D6+1 (12mm) / 30 / 20 / ST / 
200m 

Sternmeyer Type 35​
P / 0 / J / C / 3D6 (11mm) / 8 / 2 / VR / 50m  

Светошумовые гранаты (x2)​
GRN / 0 / P / P / 4D10 (STUN) / 1 / 1 / VR / 5m1 

​
 

 

 

 

​
 

 

1Расшифровка оружия: ​
Тип / Точность / Скрытность / Доступность / Урон / Кол-во 
выстрелов / Скорострельность / Надежность / Дистанция 

Соло (Arasaka)  

INT 6, REF 8/11, TECH 5, COOL 8, ATTR 6, ​
LUCK 5, MA 7, BODY 8, EMP 5, ​
SAVE 8, BTM -3 

НАВЫКИ 

Боевое чувство (Combat Sense) 5, 
Внимательность/Заметить 5, Атлетика 3, 
Пистолет 4, ПП (SMG) 5, Винтовка 4, Arasaka-Te 
4, Скрытность 4, Эл. Безопасность 3, Первая 
помощь 3, Рукопашный бой 4. 

КИБЕРНЕТИКА 

●​ Кибер-оптика (Kiroshi) 
○​ Антиблик (Иммунитет к вспышкам) 
○​ Телеобъектив (Приближение 

изображения до 20 крат.)  
○​ Инфракрасный визор (Позволяет 

видеть тепло)  
●​ Нейропроцессор 

○​ Смартлинк (Для смарт-пушек)  
○​ Керезников, ускоритель 

рефлексов (+2 к инициативе) 
●​ Кибер-аудио 

○​ Радиошлюз (Встроенная рация) 

СНАРЯЖЕНИЕ 

Бронированная куртка (SP 18, EV +1) 

Бронированные штаны (SP 4)  

Мононож (Kendachi)​
Melee / +1 / P / P / 2D6 / - / - / VR / 1m, 
 
Arasaka Minami 10​
SMG / 0 / J / E / 2D6+3 (10mm) / 40 / 20 / VR / 
200m​
​
У 1–2 будет штурмовой дробовик​
Arasaka Rapid Assault Shot 12 
SHT / -1 / N / C / 4D6 (00) / 20 / 10 / ST / 50m 
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Мумаши (Секретарь) 

INT 7, REF 7, TECH 6, COOL 9, ATTR 9, ​
LUCK 5, MA 6, BODY 6, EMP 4, ​
SAVE 6, BTM-2 

НАВЫКИ 

Arasaka-те2 6, Атлетика 4, Пистолет 5, 
Уклонение и побег 6, Скрытность/Уход 5, Знание 
улиц 3, Запугивание 4, Исполнение 5, 
Соблазнение 4. 

КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор  
●​ Кибер-аудио  

○​ Телефонный шлюз (сотовый 
телефон внутри головы)  

●​ Носовые фильтры (отфильтровывают 
токсичные газы) 

●​ Индивидуальные феромоны (+1 к 
соблазнению, убеждению) 

СНАРЯЖЕНИЕ 

Бронированный деловой костюм (с юбкой) (SP 
12) 

Бронированные чулки (SP 6) 

Автопистолет Arasaka WSA (5 магазинов)​
P / 0 / J / C / 2D6+3 (10mm) / 15 / 2 / VR / 50м 

 

 

 

 

 

2 Арасака-те — Это боевое искусство, описанное в 
дополнении Chromebook-3. ​
- Это «сухой» и практичный винегрет, собранный 
корпоративными инструкторами для подготовки спецназа.  
- Если «Каратэ» переводится как «Пустая рука», то это 
можно перевести как «Рука Арасаки» 

Лиза Дэвис (Дочь Тома) 

INT 7, REF 7, TECH 6, COOL 7, ATTR 7, ​
LUCK 9, MA 7, BODY 6, EMP 7, ​
SAVE 6, BTM -2 

НАВЫКИ  

Каратэ 3, Атлетика 4, Пистолет 3, Уклонение и 
побег 6, Скрытность/Уход 5, Знание улиц 3. 

КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор 
●​ Легкие татуировки  
●​ Техно-волосы 
●​ Кибер-аудио  

○​ Wearman2 (позволяет слушать 
музыку с микродисков без 
использования наушников) 

○​ Телефонный шлюз (сотовый 
телефон внутри головы)  

●​ Носовые фильтры  
●​ Рипперы (1d6+3 / Пробивающее броню - 

половинит SP, но также половинит урон в 
меньшую сторону). 

СНАРЯЖЕНИЕ 

Бронированная куртка (SP 12) 

Бронированные чулки (SP 6) 

Kang Tao Type 97​
RIF / -2 / L / C / 4D6+2 (13mm) / 1 / 1 / UR / 100m 
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Бандит №1  

INT 6, REF 8/10, TECH 5, COOL 8, ATTR 7, 
LUCK 5, MA 7, BODY 6, EMP 4, SAVE 6, BTM -2 
НАВЫКИ Ближний бой 6, Атлетика 5, Пистолет 
4, Уклонение и побег 5, Знание улиц 5. 
КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор — базовый узел для 
управления интерфейсами. 

●​ Ускоритель «Керензиков» (+2) — 
вживленные рефлекторные триггеры, 
постоянно повышающие инициативу. 

●​ Кибероптика с опциями: 
○​ Низкая освещенность 

(LowLite™) — позволяет видеть в 
глубоких сумерках. 

○​ Доджбол (Dodgeball™) — 
логический процессор, 
предсказывающий движения цели 
и дающий +1 к навыкам ближнего 
боя. СНАРЯЖЕНИЕ 

●​ Бронированный тренч (SP 12). 
●​ Бейсбольная бита (Код: MELEE / 0 / J / 

E / 1D6 / - / - / ST). 
●​ Dai Lung Cybermag (Код: P / -1 / P / C / 

1D6+1 / 10 / 2 / ST / 50m). 

 

Бандит №2 

INT 6, REF 8/11, TECH 5, COOL 8, ATTR 7, 
LUCK 5, MA 7, BODY 9, EMP 6, SAVE 9, BTM -3 
НАВЫКИ Драка 3, Атлетика 5, Пистолет 6, 
Уклонение и побег 5, Знание улиц 5. 
КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор. 
●​ «Сандевистан» (Speedware) — 

активируемый ускоритель рефлексов (+3 
к инициативе на 5 раундов). 

●​ «Биг Накс» (Big Knucks) — усиленные 
суставы пальцев, наносящие 1D6+2 
урона. СНАРЯЖЕНИЕ 

●​ Бронированная футболка (SP 10). 
●​ Dai Lung Streetmaster (Код: P / 0 / J / E / 

2D6+3 / 12 / 2 / ST / 50m). 

 

 

 

Бандит №3 

INT 6, REF 8, TECH 5, COOL 8, ATTR 7, LUCK 5, 
MA 7, BODY 6, EMP 6, SAVE 6, BTM -2 
НАВЫКИ Ближний бой 6, Атлетика 5, Пистолет 
4, Уклонение и побег 5, Знание улиц 5. 
КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор. 
●​ Коул (Cowl) — бронированная накладка 

на череп (SP 25). 
●​ Подкожная броня (Subdermal Armor) — 

вшитая под кожу торса бронепластина 
(SP 16). СНАРЯЖЕНИЕ 

●​ Цепь (Код: MELEE / -1 / L / C / 1D6+2 / - / 
- / ST / 1m). 

●​ Militech Crusher SSG (Код: SHT / -1/-3 / J 
/ C / 3D6 / 6 / 2 / ST / 12/25m). 

 

Бандит №4 

INT 6, REF 8, TECH 5, COOL 8, ATTR 7, LUCK 5, 
MA 7, BODY 12, EMP 6, SAVE 12, BTM -5 
НАВЫКИ Каратэ 6, Атлетика 5, Пистолет 4, 
Уклонение и побег 5, Знание улиц 5. 
КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор. 
●​ Укрепление мышц и костей (Muscle & 

Bone Lace) — биологическая 
модификация, повышающая BODY на +2. 

●​ Волверы (Wolvers) — длинные 
выдвижные когти из кисти (3D6 урона, 
считаются бронебойными). 
СНАРЯЖЕНИЕ 

●​ Бронированная куртка (SP 16). 

 

Бандит №5 

INT 6, REF 8, TECH 5, COOL 8, ATTR 7, LUCK 5, 
MA 7, BODY 6, EMP 6, SAVE 6, BTM -2 
НАВЫКИ Каратэ 6, Атлетика 5, Пистолет 4, 
Уклонение и побег 5, Знание улиц 5. 
КИБЕРНЕТИКА 

●​ Нейропроцессор. СНАРЯЖЕНИЕ 
●​ Бронированная футболка (SP 10). 
●​ Dai Lung Streetmaster (Код: P / 0 / J / E / 

2D6+3 / 12 / 2 / ST / 50m). 
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СВЕТОШУМОВАЯ ГРАНАТА — 40 EB 

Источник: Chromebook 2 

GRN / 0 / P / P / 4D10 STUN (Оглушение) / 1 / 1 / VR 
(Очень надёжная) 

Описание 

Идеальное оружие для деликатных заданий, 
когда цель нужно вернуть живой. Подкиньте 
парочку таких «малышек» им под ноги и 
смотрите, как они вырубаются. Никто не 
устоит перед контузией в сочетании с тремя 
вспышками мощностью в 1 000 000 кандел 
каждая, происходящими менее чем за секунду. 
Даже самый «окибернеченный» псих 
пошатнется, если у него под носом взорвется 
светошумовая граната. Окружающей 
обстановке наносится минимальный ущерб, а 
капитальные конструкции и вовсе не 
страдают. Единственное, о чем стоит 
беспокоиться — это счет от стекольщиков. 

Механика 

Эффект вспышки аналогичен «Flashbulb» 
(Chrome Book, стр. 35)  

Контузия поражает всех в радиусе 5 метров. В 
закрытых помещениях (например, в зданиях) 
стекла вылетают на расстоянии до 10 метров. 

Цель в зоне поражения должна сделать бросок 
REF+уклонение (СЛ 20+), чтобы защитить 
глаза. Неудача приводит к спасброску 
COOL+сопротивления пыткам (СЛ 30).  

Все попавшие под раздачу получают штраф -4 к 
Рефлексам (REF) и Внимательности 
(Awareness). Этот эффект длится 5 боевых 
раундов (15 секунд). 
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