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ПАССИВНАЯ МУДРОСТЬ (ВОСПРИЯТИЕ)14

Доспехи: Лёгкие доспехи, средние доспехи, 
щиты
Оружие: Простое оружие
Владение инструментами: набор для грима 
[disguise kit], набор для фальсификации [forgery 
kit]
Язык: общий

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

Максимум хитов 73

73
ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Всего 10

КОСТЬ ХИТОВ

Успехи

Провалы

СПАСБРОСКИ ОТ СМЕРТИ

14
КЗ

+2
ИНИЦИАТИВА

30
СКОРОСТЬ

d8

НАЗВАНИЕ БОНУС АТАКИ УРОН/ВИД

Боевой молот 6 1d8+2, дробящий

Булава 6 1d6+2, дробящий уро

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

комплект отличной одежды [fine clothes], набор 
для грима [disguise kit], приспособление для 
жульничества на ваш выбор (десять 
запечатанных бутылей с подкрашенной 
жидкостью, набор шулерских костей, колода 
краплёных карт или кольцо с печатью какого-
нибудь воображаемого герцога), поясной 
кошель, боевой молот, чешуйчатый доспех, 
Булава, Набор священника, щит с священным 
символом на нем

СНАРЯЖЕНИЕ

Я прирождённый игрок, и не могу 
удержаться от риска, если на кону стоит что-
то стоящее.

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

Креативность. Я никогда не иду 
проторённой дорожкой. (Хаотичный)

ИДЕАЛЫ

Я перешёл дорожку не тому человеку, и 
должен постоянно заботиться о том, чтобы 
мне и моим близким не навредили.

ПРИВЯЗАННОСТИ

Я слишком жаден до золота. И не могу 
противиться риску, если в этом замешаны 
деньги.

СЛАБОСТИ

Божественный удар. Вы получаете 
способность наполнять удары своего оружия 
ядом — это дар вашего божества. Один раз в 
каждый свой ход, когда вы попадаете по 
существу атакой оружием, вы можете 
причинить цели дополнительный урон ядом 
1к8.

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ

мм см зм

15
эм пм
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Мика
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ГЛАЗА

Белая
КОЖА

Каштан
ВОЛОСЫ

Вы хорошо знаете людей. Вы понимаете, что ими движет, и 

можете распознать их самые сокровенные желания спустя 

всего пару минут после начала разговора. Несколько 

наводящих вопросов, и вот вы уже читаете их словно книжки, 

написанные для детей. Это полезный талант, и вы вполне 

готовы использовать его себе на благо.

Вы знаете, что люди хотят, и вы даёте им это, или же 

обещаете дать. Чувство здравого смысла должно заставлять 

людей держаться подальше от тех вещей, которые слишком 

хорошо звучат, чтобы быть правдой. Но здравый смысл куда-

то улетучивается, когда вы неподалёку.

Вы создали себе вторую личность (жреца церкви Сеггера), 

включая необходимые документы, знакомства и маскировку, 

что позволяет вам перевоплощаться в этот образ. В 

дополнение к этому вы можете подделывать документы, 

включая официальные документы и личные письма, если 

ранее видели пример подобного документа или почерк, 

который пытаетесь скопировать.

ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

Церковь Сеггера

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

Благословение обманщика. Вы можете Действием коснуться согласного существа, отличного от 
вас, чтобы позволить ему совершать с преимуществом проверки Ловкости (Скрытность).
Это благословение длится 1 час, или до тех пор пока вы не используете это умение снова.
Божественный канал: Плащ теней
Вы можете использовать Божественный канал, чтобы исчезать. Вы действием становитесь 
невидимым до конца своего следующего хода. Вы становитесь видимым, если атакуете или 
накладываете заклинание.

Божественное вмешательство.
Вы можете воззвать к своему божеству о помощи, когда сильно в этом нуждаетесь. Мольба о 
помощи совершается Действием. Опишите помощь, которую вы ждёте, и киньте процентную кость 
(к100). Если выпадет число, не превышающее ваш уровень жреца, ваше божество вмешается. 
Мастер сам выбирает природу вмешательства; подойдёт эффект какого-либо заклинания жреца или 
заклинания домена. Если божество вмешивается, вы не можете использовать это умение в течение 
7 дней. В противном случае вы можете использовать это умение после продолжительного отдыха.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБНОСТИ И УМЕНИЯ

СОКРОВИЩА

https://longstoryshort.app/characters/builder/671d16a7a27a1335e0cf9573/?modal=avatar
https://ttg.club/screens/stealth
https://ttg.club/classes/cleric/trickery#c27
https://ttg.club/screens/Invisible
https://ttg.club/screens/long_rest


Мика
ИМЯ ПЕРСОНАЖА

Божественный канал: Двуличность.

Вы действием создаёте идеальную иллюзию себя, которая существует в течение 1 минуты, или пока вы не потеряете 

концентрацию (как если бы вы концентрировались на заклинании).

Иллюзия появляется в свободном пространстве, которое вы можете видеть в пределах 30 футов от себя.

Бонусным действием в свой ход вы можете переместить иллюзию на расстояние до 30 футов в пространство, которое вы можете 

видеть, но иллюзия должна оставаться в пределах 120 футов от вас.

На протяжении действия умения вы можете творить заклинания, как если бы вы находились в пространстве иллюзии, но вы 

должны использовать собственные чувства. Кроме того, когда и вы и ваша иллюзия находитесь в пределах 5 футов от существа, 

которое может видеть иллюзию, вы совершаете броски атаки по этому существу с преимуществом, так как иллюзия отвлекает 

его.

ЗАМЕТКИ

Уничтожение нежитиPHB
5-го уровня, умение Жреца

Начиная с 5 уровня, когда нежить проваливает спасбросок от вашего умения Изгнание нежити, 
существо мгновенно уничтожается, если его показатель опасности не превышает значения, 
указанного в таблице:
Уровень жреца — Уничтожается нежить с ПО
5 — 1/2 или ниже
8 — 1 или ниже

ЗАМЕТКИ

Артистичный (Черта).
Научившись театральному искусству и подражанию, вы получаете следующие преимущества:
Увеличьте значение Харизмы на 1, при максимуме 20.
Вы совершаете с преимуществом проверки Харизмы (Выступление) и Харизма (Обман), когда пытаетесь 
выдать себя за кого-то другого.
Вы можете подражать речи кого-то другого, а также звукам, издаваемым другими существами. Перед этим вы 
должны как минимум в течение 1 минуты слышать чужую речь или звуки существа. Успешная проверка 
Мудрости (Проницательность), противопоставленная вашей проверке Харизмы (Обман), позволяет 
слушающему понять, что источник звука ненастоящий.
Отмеченный тенью (ЧЕРТА) - Нанесение ран
Ваше взаимодействие с магией Царства Теней изменило вас, даровав вам следующие преимущества:
Увеличьте свой Интеллект, Мудрость или Харизму на 1, при максимум 20.
Вы изучаете заклинание невидимости [invisibility] и одно заклинание 1-го уровня по вашему выбору. 
Заклинание 1-го уровня должно быть из школы магии Иллюзий или Некромантии. Вы можете наложить каждое 
из этих заклинаний, не тратя ячейку заклинания. После того, как вы накладываете одно из этих заклинаний 
таким образом, вы не сможете снова накладывать это заклинание, пока не закончите продолжительный отдых. 
Вы также можете накладывать эти заклинания, используя имеющиеся у вас ячейки заклинаний 
соответствующего уровня. Заклинательной характеристикой этих заклинаний является характеристика, 
увеличенная этим умением.

ЗАМЕТКИ

Божественный канал: Изгнание нежити
Вы получаете возможность направлять 
божественную энергию непосредственно от 
своего божества, используя её для подпитки 
магических эффектов. Вы начинаете с двумя 
такими эффектами: Изгнание нежити и 
эффектом, определяемым вашим доменом. 
Некоторые домены дают вам дополнительные 
эффекты, как только вы получите новые уровни.
Когда вы используете Божественный канал, 
вы выбираете, какой эффект создать. Затем вы 
должны окончить короткий или 
продолжительный отдых, чтобы использовать 
Божественный канал снова.
Некоторые эффекты Божественного канала 
требуют совершить спасбросок. Когда вы 
используете эффекты такого рода, Сл равна Сл 
спасброска от ваших заклинаний жреца.
Начиная с 6 уровня вы можете использовать 
Божественный канал дважды перед отдыхом, а 
начиная с 18 уровня, вы можете использовать 
его три раза перед отдыхом. По окончанию 
короткого или продолжительного отдыха вы 
восстановите все потраченные использования.
Божественный канал: изгнание нежити
Вы Действием демонстрируете свой священный 
символ и читаете молитву, изгоняющую нежить. 
Вся нежить, которая может видеть или слышать 
вас в пределах 30 футов, должна совершить 
спасбросок Мудрости. Если существо 
провалило спасбросок, оно изгоняется на 1 
минуту, или пока не получит урон.
Изгнанное существо должно тратить свои  ходы, 
пытаясь уйти от вас как можно дальше, и  не 
может добровольно переместиться в 
пространство, находящееся в пределах 30 футов 
от вас.  Оно также не может совершать реакции. 
Действием существо может использовать 
только Рывок или пытаться освободиться от 
эффекта, препятствующего его передвижению. 
Если двигаться некуда, существо может 
использовать действие Уклонение.

ЗАМЕТКИ

Хорошую историю не грех приукрасить. Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ

Мудрость
БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА

ЗАКЛИНАНИЙ

16
СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА

+8
БОНУС АТАКИ

ЗАГОВОРЫ

Свет [Light]
Священное пламя [Sacred Flame]
Сопротивление [Resistance]
Указание [Guidance]
Уход за умирающим [Spare the Dying]

ПОТРАЧЕНО ЯЧЕЕК

Благословение [Bless]
Маскировка [Disguise Self]
Нанесение ран [Inflict Wounds]
Направленный снаряд [Guiding Bolt]
Очарование личности [Charm Person]
Порча [Bane]
Щит веры [Shield of Faith]

Бесследное передвижение [Pass
without Trace]
Божественное оружие [Spiritual
Weapon]
Малое восстановление [Lesser
Restoration]
Молебен лечения [Prayer of Healing]
Отражения [Mirror Image]
Тишина [Silence]

Возрождение [Revivify]
Мерцание [Blink]
Рассеивание магии [Dispel Magic]
Языки [Tongues]

Изгнание [Banishment]
Изменение формы камня [Stone
Shape]
Переносящая дверь [Dimension Door]
Превращение [Polymorph]

Изменение памяти [Modify Memory]
Небесный огонь [Flame Strike]
Подчинение личности [Dominate
Person]

Хватит читать этот текст, лучше впиши сюда какое-нибудь смешное слово: _____________________ Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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0 Свет
Действие касание 1 Час

Прикоснитесь к объекту размером не более 10 
футов в любом измерении, Пока длится 
заклинание, этот объект будет испускать яркий 
свет в радиусе 20 футов и тусклый свет ещё на 20 
футов. Свет может быть любого цвета на ваш 
выбор. Если полностью накрыть объект чем-то 
непрозрачным, свет блокируется. Заклинание 
прекращает действовать, если вы сотворите его 
снова или прекратите его, потратив действие.

Если цель — объект, который носит или держит 
враждебное существо, оно должно успешно 
пройти испытание Ловкости, чтобы избежать 
заклинания.  

В М (светлячок или фосфоресцирующий мох)

Воплощение | Light SRD

0 Священное пламя
Действие 60 Футов мгновенная

Огненное сияние обрушивается на существо, 
которое вы видите в пределах дистанции. Цель 
должна успешно пройти испытание Ловкости, 
иначе получит 1d8 лучистого урона. Укрытие не 
даёт бонусов цели для этого испытания.

Урон заклинания увеличивается на 1d8, когда 
вы достигаете 5-го 2d8, 11-го 3d8 и 17-го уровня 
4d8 .

В С

Воплощение | Sacred Flame SRD

0 Сопротивление
К Действие касание 1 Минута

Прикоснитесь к согласному существу. Пока 
длится заклинание, цель может один раз 
бросить d4 и добавить результат броска к 
любому испытанию. Кость можно бросить либо 
до, либо после испытания. Затем заклинание 
прекращает действовать.

 

В С М (миниатюрный плащик)

Ограждение | Resistance SRD

0 Указание
К Действие касание 1 Минута

Прикоснитесь к согласному существу. Пока 
длится заклинание, цель может один раз 
бросить d4 и добавить результат броска к любой 
проверке характеристики. Кость можно бросить 
либо до проверки, либо после. Затем 
заклинание прекращает действовать.

В С
Прорицание | Guidance SRD

0 Уход за умирающим
Действие касание мгновенная

Вы касаетесь живого существа, у которого 
осталось 0 ПЗ. Существо стабилизируется. 
Заклинание не действует на нежить и 
конструкции.

 

В С
Некромантия | Spare the Dying SRD

1 Благословение
К Действие 30 Футов 1 Минута

Вы благословляете до трёх существ на ваш 
выбор в пределах дистанции. Пока длится 
заклинание, когда цель совершает бросок атаки 
или испытание, она может бросить d4 и 
добавить к результату основного броска.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одно 
дополнительное существо за каждый круг 
ячейки выше 1-го.

В С М (брызги святой воды)
Очарование | Bless SRD

1 Маскировка
Действие на себя 1 Час

Вы придаёте себе — включая вашу одежду, 
броню, оружие и прочее снаряжение 
совершенно иной вид, пока длится заклинание 
или пока вы не прекратите его, потратив 
действие.

Вы можете казаться на 1 фут выше или ниже, 
более тощим, толстым или средним.

Однако Вы не можете полностью поменять своё 
тело — вам нужно принять форму с таким же 
набором конечностей. В остальном параметры 
иллюзии зависят только от вас. Перемены, 
вызванные этим заклинанием, не выдерживают 
физического осмотра. К примеру, если вы с 
помощью заклинания добавите к своему образу 
шляпу, сквозь неё будут проходить предметы и 
любой, кто к ней прикоснётся, не почувствует 
ничего, кроме волос на вашей голове.

В С

Иллюзия | Disguise Self 1/2 SRD

Маскировка
Если с помощью заклинания вы кажетесь худым, 
любой, кто протянет к вам руку, упрётся в ваши 
невидимые бока. Чтобы понять, что вы 
изменили внешность, существо может 
использовать действие, чтобы изучить ваш 
облик, и должно пройти проверку Интеллекта 
(Расследование). СЛ проверки равна СЛ 
испытаний против ваших заклинаний.

Иллюзия | Disguise Self 2/2 SRD

1 Нанесение ран
Действие касание мгновенная

Совершите атаку заклинание в ближнем бою по 
существу в пределах зоны досягаемости. При 
попадании цель получает 3d10 некротического 
урона.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, урон увеличивается на 1d10 за каждый 
круг ячейки выше 1-го.

В С

Некромантия | Inflict Wounds SRD



1 Направленный снаряд
Действие 120 Футов 1 Раунд

Вспышка света бьёт в выбранное вами существо 
в пределах дистанции. Совершите 
дистанционную атаку заклинанием по этой 
цели. При попадании цель получает 4d6 
лучистого урона, а следующий бросок атаки 
против этой цели до конца вашего следующего 
хода получает преимущество благодаря 
тусклому мистическому свету, который исходит 
от неё.

На высоких кругах.  Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, урон увеличивается на 1d6 за каждый 
круг ячейки выше 1-го.

В С

Воплощение | Guiding Bolt SRD

1 Очарование личности
Действие 30 Футов 1 Час

Вы пытаетесь обворожить выбранного 
гуманоида, которого видите в пределах 
дистанции. Цель должна пройти испытание 
Мудрости и получает преимущество к нему, если 
вы или ваши спутники сражаются с ней. При 
провале цель остаётся обворожённой вами, 
пока длится заклинание или пока вы или ваши 
спутники не нанесут ей какой-либо вред. 
Обворожённое существо считает вас 
дружественным. Когда заклинание прекращает 
действовать, существо помнит, что было 
обворожено вами.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одно 
дополнительное существо за каждый круг 
ячейки выше 1-го. Эти существа должны быть в 
пределах 30 футов друг от друга в момент 
сотворения.

В С

Очарование | Charm Person SRD

1 Порча
К Действие 30 Футов 1 Минута

Три или менее существа на ваш выбор, которых 
вы видите в пределах дистанции, должны 
пройти испытание Харизмы. Пока длится 
заклинание, когда существо, провалившее это 
испытание, совершает бросок атаки или 
испытание, оно должно бросить d4 и вычесть из 
результата основного броска.

На высоких кругах.  Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одно 
дополнительное существо за каждый круг 
ячейки выше 1-го.

В С М (капля крови)

Очарование | Bane SRD

1 Щит веры
К Бонусное действие 60 Футов

10 Минут

Мерцающее поле окутывает выбранное вами 
существо в пределах дистанции и даёт ему бонус 
+2 к КБ, пока длится заклинание.

В С М (пергамент с цитатой из священного текста)
Ограждение | Shield of Faith SRD

2 Бесследное передвижение
К Действие на себя 1 Час

Вы создаёте покров тени и тишины, 
маскирующий вас и ваших спутников. Пока 
длится заклинание, любые выбранные вами 
существа в пределах 30 футов от вас (включая 
вас) получают бонус +10 к проверкам Ловкости 
(Скрытность) и их нельзя выследить иначе как с 
помощью магии. Существо, получившее этот 
бонус, не оставляет никаких следов там, где 
проходит.

В С М (пепел сожженного листа омелы и хвойная
веточка)
Ограждение | Pass without Trace SRD

2 Божественное оружие
Бонусное действие 60 Футов

1 Минута

Вы создаёте летающее призрачное оружие в 
пределах дистанции. Оно существует, пока 
длится заклинание или пока вы не сотворите его 
снова. Когда вы сотворяете это заклинание, вы 
можете совершить атаку заклинанием в 
ближнем бою по существу в пределах 5 футов от 
оружия. При попадании цель получает урон 
силой, равный 1d8 + модификатор вашей 
заклинательной характеристики.

В качестве бонусного действия в свой ход вы 
можете переместить оружие на расстояние до 
20 футов и повторить атаку по существу в 
пределах 5 футов от него

Оружие может принять любую форму на ваш 
выбор. Жрецы божеств, связанных с 
определенным оружием (к примеру, булава 
святого Катберта или молот Тора), придают 
эффекту заклинания вид этого оружия.

В С
Воплощение | Spiritual Weapon 1/2 SRD

Божественное оружие
На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 3-го круга или 
выше, урон увеличивается на 1d8 за каждые два 
круга ячейки выше 2-го.

Воплощение | Spiritual Weapon 2/2 SRD

2 Малое восстановление
Действие касание мгновенная

Прикоснитесь к существу и исцелите одну его 
болезнь или состояние. Из состояний можно 
исцелить слепоту, глухоту, паралич или 
отравление.

 

В С

Ограждение | Lesser Restoration SRD

2 Молебен лечения
10 Минут 30 Футов мгновенная

Каждое из не более чем шести выбранных вами 
существ, которых вы видите в пределах 
дистанции, восстанавливает ПЗ в количестве 
2d8+ модификатор вашей заклинательной 
характеристики. Заклинание не действует на 
нежить и конструкции

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 3-го круга или 
выше, исцеление увеличивается на 1d8 каждый 
круг ячейки выше 2-го.

В

Воплощение | Prayer of Healing SRD



2 Отражения
Действие на себя 1 Минута

Три ваших иллюзорных двойника появляются в 
занимаемом вами пространстве. Пока длится 
заклинание, двойники перемещаются вместе с 
вами, повторяя ваши действия и меняясь 
местами, так что невозможно уследить, кто из 
вас реален. Вы можете использовать действие, 
чтобы рассеять иллюзорных двойников.

Пока длится заклинание, каждый раз, когда 
существо выбирает вас целью атаки, бросьте 
d20, чтобы определить, будет ли атака нацелена 
на вас или на ваших двойников.

Если у вас три двойника, то двойник станет 
целью атаки при результате 6 и более. Если 
двойников двое, надо получить 8 или более. 
Если двойник один 11 или более.

В С

Иллюзия | Mirror Image 1/2 SRD

Отражения
КБ двойника равен 10 + ваш модификатор 
Ловкости. Если атака попадает в двойника, он 
уничтожается. Двойника можно уничтожить 
только попавшей по нему атакой. Он 
невосприимчив к любому другому урону и 
эффектам. Заклинание прекращает действовать, 
когда уничтожены все три двойника.

Заклинание не действует на существо, которое 
не может видеть или полагается на другие 
способы восприятия, например обладает 
слепозрением, или если оно способно 
распознавать иллюзии, например обладает 
истинным зрением.

Иллюзия | Mirror Image 2/2 SRD

2 Тишина
К Р Действие 120 Футов

10 Минут

Пока длится заклинание, никакой звук не может 
возникнуть в сфере радиусом 20 футов вокруг 
выбранной вами точки в пределах дистанции 
или пройти сквозь неё. Любое существо или 
объект, полностью находящиеся в этой сфере, 
невосприимчивы к урону громом, но при этом 
такие существа на время становятся глухи. В 
этой области невозможно сотворить заклинание 
со словесным компонентом.

В С

Иллюзия | Silence SRD

3 Возрождение
Действие касание мгновенная

Прикоснитесь к существу, которое умерло не 
более минуты назад. Это существо возвращается 
к жизни с 1 ПЗ. Заклинание не может возродить 
существо, которое умерло от старости, и не 
восстанавливает утерянные части тела.

В С М (алмазы стоимостью 300 зм, исчезают при
сотворении заклинания)
Некромантия | Revivify SRD

3 Мерцание
Действие на себя 1 Минута

Пока длится заклинание, бросайте d20 в конце 
каждого вашего хода. При результате 11 или 
более вы исчезаете с вашего текущего плана 
бытия и оказываетесь на Эфирном плане (если 
вы уже там, заклинание не срабатывает и 
потрачено впустую). В начале вашего 
следующего хода или если заклинание 
прекращает действовать, пока вы ещё на 
Эфирном плане, вы возвращаетесь в незанятое 
пространство на ваш выбор, которое видите в 
пределах 10 футов от места, с которого исчезли. 
Если в пределах этой дистанции нет незанятого 
пространства, вы появляетесь в ближайшем 
незанятом (случайно выбранном, если равных 
по удаленности вариантов несколько). Вы 
можете прекратить заклинание, потратив 
действие.

В С
Преобразование | Blink 1/2 SRD

Мерцание
Пока вы на Эфирном плане, вы можете видеть (в 
оттенках серого и только в пределах 60 футов) и 
слышать все, что происходит на том плане, 
откуда вы прибыли. Вы можете 
взаимодействовать только с другими 
существами на Эфирном плане, и только они 
могут воздействовать на вас. Существа на других 
планах не чувствуют вас и не могут с вами 
взаимодействовать, если только им не дает 
такую возможность особая способность или 
магия.

Преобразование | Blink 2/2 SRD

3 Рассеивание магии
Действие 120 Футов мгновенная

Выберите одно существо, объект или 
магический эффект в пределах дистанции. 
Любое заклинание 3-го круга или ниже, 
наложенное на цель, прекращает действовать. 
Для каждого заклинания 4-го круга или выше 
пройдите проверку своей заклинательной 
характеристики. СЛ равна 10+ круг заклинания. 
При успехе заклинание прекращает 
действовать.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 4-го круга или 
выше, вы автоматически рассеиваете те 
заклинания, наложенные на цель, чей круг ниже 
или равен кругу использованной вами ячейки.

В С

Ограждение | Dispel Magic SRD

3 Языки
Действие касание 1 Час

Это заклинание позволяет существу, которого 
вы коснулись, понимать устную речь на любых 
языках, которую оно слышит. Кроме того, когда 
цель говорит, любое существо, знающее хоть 
один язык и способное слышать цель, понимает 
речь цели.

В М (маленькая глиняная модель зиккурата)

Прорицание | Tongues SRD

4 Изгнание
К Действие 60 Футов 1 Минута

Вы пытаетесь отправить одно существо, которое 
видите в пределах дистанции, на другой план 
бытия. Цель должна пройти испытание 
Харизмы, при провале она изгнана.

Если цель родом с того же плана, где вы 
находитесь, она изгнана в безвредный 
демиплан. Цель выведена из строя, пока там 
находится. Она остаётся там, пока длится 
заклинание, после чего снова появляется на 
месте, где раньше находилась, или в 
ближайшем незанятом пространстве, если 
прежнее место занято.

Если цель родом с иного плана бытия, она с 
негромким хлопком исчезает и возвращается на 
родной план. Если заклинание прекратится 
раньше, чем прошла 1 минута, цель появится на 
месте, где раньше находилась, или в 
ближайшем незанятом пространстве, если 
прежнее место занято. В противном случае цель 
не возвращается вовсе.

В С М (предмет, противный для цели)

Ограждение | Banishment 1/2 SRD



Изгнание
На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 5-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одно 
дополнительное существо за каждый круг 
ячейки выше 4-го.

Ограждение | Banishment 2/2 SRD

4 Изменение формы камня
Действие касание мгновенная

Вы касаетесь каменного объекта среднего 
размера или меньше либо участка камня 
размером не более чем 5 футов в любом 
измерении и придаёте ему форму на ваше 
усмотрение. К примеру, вы можете превратить 
камень в оружие, в идола или в ящик либо 
проделать в стене небольшой проход, если она 
тоньше 5 футов. Вы можете запечатать 
каменную дверь (или любую другую, изменив 
форму дверного проёма). У созданного вами 
объекта могут быть две петли и засов, но 
никаких более сложных механических деталей.

В С М (мягкая глина, которой надо придать
примерную форму желаемого каменного объекта)
Преобразование | Stone Shape SRD

4 Переносящая дверь
Действие 500 Футов мгновенная

Вы телепортируетесь из своего текущего 
местоположения в любую другую точку в 
пределах дистанции. Вы попадаете точно в 
желаемую точку. Это может быть место, которое 
вы видите либо которое можете представить 
или описать, назвав расстояние и направление, 
например: «200 футов прямо вниз» или «вверх 
на северо-запад под углом 45 градусов, на 300 
футов».

Вы можете брать с собой объекты, если их вес 
не превышает вашу грузоподъемность. Можете 
также взять с собой одно согласное существо 
вашего размера или меньше, снаряжение 
которого не превышает его грузоподъемность. 
Существо должно быть в пределах 5 фугов от 
вас, когда вы творите заклинание.

Если вы должны попасть в место, уже занятое 
объектом или существом, вы и любое существо, 
телепортировавшееся с вами, получаете по 4d6 
урона силой и заклинание вас не телепортирует.

В

Вызов | Dimension Door SRD

4 Превращение
К Действие 60 Футов 1 Час

Заклинание превращает существо, которое вы 
видите в пределах дистанции, в новую форму. 
Несогласное существо должно пройти 
испытание Мудрости, чтобы избежать эффекта. 
На перевёртышей и существ с 0 ПЗ заклинание 
не действует.

Превращение сохраняется, пока длится 
заклинание, или пока ПЗ цели не снизятся до 0 
или пока она не умрёт. Новая форма может быть 
любым животным с классом опасности не выше 
класса опасности цели (или ее уровня, если у 
цели нет класса опасности). Параметры цели, в 
том числе значения ментальных характеристик, 
меняются на параметры выбранного животного. 
Цель сохраняет своё мировоззрение и личность.

В С М (кокон гусеницы)
Преобразование | Polymorph 1/2 SRD

Превращение
Цель получает ПЗ новой формы. Вернувшись в 
обычную форму, цель возвращается к тем ПЗ, 
которые у неё были до превращения. Если она 
превращается обратно из-за снижения ПЗ до 0, 
любой избыточный урон переносится на 
обычную форму; если этот урон не снижает ПЗ 
обычной формы до 0, существо не теряет 
сознания.

Действия существа ограничены возможностями 
его новой формы: оно не может говорить, 
творить заклинания и совершать любые иные 
действия, требующие дара речи или рук.

Снаряжение цели сливается с её новой формой. 
Цель не может его использовать, активировать 
или иным образом получать от него пользу.

Преобразование | Polymorph 2/2 SRD

5 Изменение памяти
К Действие 30 Футов 1 Минута

Вы пытаетесь изменить воспоминания другого 
существа. Одно существо, которое вы видите, 
должно пройти испытание Мудрости. Если вы 
сражаетесь с существом, у него преимущество к 
испытанию. При провале цель обворожена 
вами, пока длится заклинание. Обворожённая 
цель выведена из строя и не знает, что 
происходит вокруг, но может слышать вас. Если 
цель получает любой урон или становится 
целью иного заклинания, это заклинание 
прекращает действовать и память цели не 
меняется.

Пока действует это обворожение, вы можете 
изменить воспоминания цели о событии, 
случившемся в последние 24 часа и 
продолжавшемся не более 10 минут. Вы можете 
просто навсегда стереть воспоминания об этом 
событии, позволить цели вспомнить событие в 
точности, изменить детали этого воспоминания 
или создать воспоминание о другом событии.

В С
Очарование | Modify Memory 1/3 SRD

Изменение памяти
Вы должны говорить с целью, чтобы описать, 
как меняются ее воспоминания, и она должна 
понимать ваш язык, чтобы воспоминания 
закрепились. Разум цели сам заполняет 
пробелы в деталях вашего описания. Если 
заклинание прекращает действовать, прежде 
чем вы закончили описание, память существа не 
меняется. В противном случае изменённые 
воспоминания сохраняются по окончании 
действия заклинания.

Изменённая память не всегда влияет на 
поведение существа, особенно если 
воспоминания противоречат его природным 
наклонностям, мировоззрению или убеждениям. 
Нелогичную изменённую память — например, о 
том, как существо радостно плескалось в 
кислоте, — оно отвергнет, как дурной сон. 
Мастер может посчитать изменённые 
воспоминания слишком бессмысленными, и они 
не повлияют на поведение существа.

Сотворённые на цель заклинания Снятие 
проклятия или  Высшее восстановление 
возвращают ей истинную память.

Очарование | Modify Memory 2/3 SRD

Изменение памяти
На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 6-го круга или 
выше, то можете изменить воспоминания цели 
о событии давностью до 7 дней (6-й круг), 30 
дней (7-й круг), 1 года (8-й круг) или любого 
времени в прошлом существа (9-й круг).

Очарование | Modify Memory 3/3 SRD

5 Небесный огонь
Действие 60 Футов мгновенная

Вертикальный столб божественного пламени с 
рёвом обрушивается с небес в место, которое 
выбираете вы. Каждое существо внутри 
цилиндра радиусом 10 футов и высотой 40 футов 
с центром в выбранной точке в пределах 
дистанции должно пройти испытание Ловкости. 
Существо получает 4d6 урона огнём и 4d6 
лучистого урона при провале, а при успехе — 
половину этого урона.

На высоких кругах.  Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 6-го круга или 
выше, урон огнём или лучистый урон (на ваш 
выбор) увеличивается на 1d6 за каждый круг 
ячейки выше 5-го.

В С М (щепотка серы)

Воплощение | Flame Strike SRD



5 Подчинение личности
К Действие 60 Футов 1 Минута

Вы пытаетесь подчинить гуманоида, которого 
видите в пределах дистанции. Он должен 
пройти испытание Мудрости, при провале он 
обворожён вами, пока длится заклинание. Если 
вы или дружественные вам существа сражаетесь 
с этим гуманоидом, у него преимущество к 
испытанию.

Пока цель обворожена, у вас есть с ней 
телепатическая связь, если вы оба находитесь 
на одном плане бытия. Вы можете с помощью 
этой телепатической связи отдавать существу 
приказы, пока вы в сознании (действие не 
требуется), и оно будет выполнять их, насколько 
сможет. Можете отдавать простые приказы 
общего характера, например: «Атакуй это 
существо», «Беги туда», «Схвати этот предмет». 
Если существо выполняет приказ и больше не 
получает от вас новых указаний, оно бросает все 
силы на самозащиту.

В С

Очарование | Dominate Person 1/2 SRD

Подчинение личности
Вы можете использовать действие, чтобы 
обрести полный и точный контроль над целью. 
До конца вашего следующего хода существо 
совершает только те действия, которые 
выбираете вы, и не делает ничего, что вы ему не 
разрешили. В это время вы можете заставить 
существо совершить ответное действие, но это 
также потратит ваше ответное действие.

Всякий раз, когда цель получает урон, она снова 
проходит испытание Мудрости против 
заклинания. При успехе заклинание прекращает 
действовать. 

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 6-го круга, его 
длительность - концентрация, до 10 минут. Если 
использовать ячейку 7-го круга, его 
длительность — концентрация, до 1 часа. Если 
использовать ячейку 8-го круга или выше, его 
длительность - концентрация, до 8 часов.

Очарование | Dominate Person 2/2 SRD


