
 

 

 

 

  

Серая 
Леди 

 

Герои едут на андеграундный концерт 

рок-группы «Head Roach Stig». По дороге 

они подбирают таинственную девушку 

Маргариту. Вскоре машина ломается, и 

на заброшенной заправке герои находят 

жуткие следы преступления. На 

концерте происходит шок — подругу 

героев Кристину вешают на вышке в 

рамках «перформанса». Группа 

захватывает игроков, пытаясь 

запечатать призрак Маргариты в 

языческом колодце. Герои сбегают, 

проникают в заброшенную церковь и 

нарушают ритуал, выпуская 

накопленную веками энергию. 

Маргарита превращается в полубога 

мести, обретая ледяную силу. В финале 

игроки сражаются с оставшимися 

участниками группы и решают, 

помогать ли новой богине или 

отвергнуть её. Приключение сочетает 

хоррор, детектив, социальное 

взаимодействие и боевые сцены. 

Приключение для D&D 5e  CreeDex 



 

 

!!!ВСЕ БРОСКИ КУБИКОВ, СЛОЖНОСТЬ ЭТИХ БРОСКОВ, 

РЕШЕНИЯ, КАК САМОГО МАСТЕРА, ТАК И ИГРОКОВ, 

ЯВЛЯЮТСЯ МНЕНИЕМ ВЕДУЩЕГО ПО КАКОЙ-ЛИБО СИТУАЦИИ 

ПРОИЗОШЕДШЕЙ В ИГРЕ. ФАЙЛ ЯВЛЯЕТСЯ ОСНОВОЙ, СТРОЯ 

ИГРУ ВОКРУГ ИЗНАЧАЛЬНОЙ ЗАДУМКИ АВТОРА!!! 

!!!ПРИСУТСТВУЕТ НЕНОРМАТИВНАЯ ЛЕКСИКА!!! 

Окружающий мир – современность, которая подкреплена фэнтезийностью. 

Есть не только, как в обычном мире, человеческие расы, но и такие существа, 

как эльфы, гномы и т.д. 

Здесь расы и магия — открытая часть социума. Мир похож на наш, но с 

заметными отличиями. 

 Расы: Это признанные этно-культурные группы. 

 Магия: Это прикладная наука. 

o Есть «магические» факультеты в университетах. 

o «Заклинания» встроены в технологии: холодильник работает на 

руне холода, смартфон с кристаллом памяти, лечение в клиниках 

сочетает хирургию и магию. 

o Полиция имеет отдел по магическим преступлениям. 

В приключении присутствует сбор коллекционных предметов (диски, на 

которых по одной песне группы Head Roach Stig с альбома «Серая Леди»). На 

них будет записана одна из 14 основных песен (песни номер 15.1 и 15.2 будут 

получены в конце игры, в честь финала или сбора всех остальных песен). Все 

песни можно найти в доп. файлах к игре в папке с музыкой, но это не 

является основным в сюжете, это просто дополнительно раскрывает героям 

историю 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Поездка в машине 

 

Вы едете по лесной дороге под светом луны, а редкие фонари с усиленными 

камнями освещают вам путь. Немного открытое окно задувает к вам в салон 

вашего семиместного автомобиля с тремя рядами сидений ветерок, а лёгкая 

lo-fi музыка знаменитого барда под псевдонимом TheClaUs – «Дорога в 

лунном свете» создаёт настроение долгого пути. Дорога ведёт вас на 

концерт, устроенный малоизвестной группой под названием «Head Roach 

Stig», которую вам посоветовали общие знакомые, уехавшие чуть раньше 

вас, хорошо, что у вас был свой автомобиль. Только недавно вы выехали из 

города Армавиль, и теперь ваш путь лежит на тусовку где-то далеко от 

города, вблизи горы. Ваши колёса крутятся, но вы так и не познакомились… 

 

Первостепенная задача, которая стоит у героев – познакомиться друг с 

другом. У них есть общие знакомые, которые свели их на небольшой 

тусовке. Эти общие знакомые рассказали про концерт, и компания героев 

согласилась. Они едут на семиместной четырёхколёсной машине белого 

цвета. (ЖЕЛАТЕЛЬНО УАЗ «ПАТРИОТ»). У одного из героев есть диск 

Head Roach Stig – «Дорога в никуда». 

 

Вопросы (на всякий случай): 

 Кто за рулём? 

 Кто рядом, на переднем месте? 

 Кто сидит на задних сиденьях? 

 Пара вопросов: 

o «А вы вообще в курсе, что это за группа? Говорят, у 

них дико атмосферные концерты, почти 

мистические. Один парень на прошлом якобы 

видел... ну, глюки, наверное». 
o «Кстати, а вы когда-

нибудь подбирали автостопщиков? Я вот однажды 

подобрал странного мужика под Челябинском 

(который подумал, что это яндекс такси)... он всю 

дорогу молчал, а потом исчез, когда я отвернулся». 

 



 

 

Лес, по которому вы едете, становится всё гуще, а деревья уходят ввысь, 

создавая деревянные стены. Ваш навигатор, установленный в 

автомобильную панель, теряет сигнал, как и ваши телефоны, радио 

выключается. Сильного волнения это не стоит, ведь, пока что, дорога ваша 

строится только прямо. Заезжая глубже в лес, вы видите установленный знак 

ограничения на 20 км/ч на протяжении 500 м. Проехав чуть дальше, ваши 

потускневшие фары освещают леди в светло-сером летнем платье, слегка 

оголяющим плечи. Она машет вам, явно показывая, что желает, чтобы вы, 

как минимум, остановились около неё, держа в руках пару каблуков.  

Если герои не остановятся, то этот цикл будет продолжаться вечно  

ИЛИ 

Герои поедут к следующей точке приключения (заправке (т.к. у них 

сломается топливный насос и закончится бензин)), где женщина догонит их 

Увидев то, как вы затормозили, 

молодая, с виду, девушка, 

подбегает, словно летя на ветре 

со своими слегка оголёнными 

ногами в этот холодный вечер, 

кокетливо улыбаясь и подходя 

к правому окну. Плавным 

непривычно лёгким движением, 

он стучит по окну, желая, чтобы 

вы открыли его. Открыв окно, 

вы впускаете запах сырости, 

который идёт то ли с улицы, то 

ли от девушки. Пугающе мило 

звучащим голосом она говорит: 

«Извините, что тревожу вас, 

но… М…Вы же едете на концик «Head Roach Stig»? Я. Тоже собиралась 

туда. Можно, ну, попросить вас подвезти меня?»  

Внешность женщины: молодая женщина лет 20-25, примерно. Распущенные 

чёрные волосы средней длинны, которые она постоянно убирает за уши, так 

и желают стекать по её правильному лицу. Когда она проходила мимо фар, то 

её белая кожа казалась фарфоровой, будто она упала в блёстки и 

отбеливатель одновременно. Глаза тёмно-коричневые, поглощающие свет. 

Улыбка – наиграна, будто пытаясь показаться человеком, у которого всё 

хорошо. Чистое лёгкое платье светло-серого цвета из тонкой ткани, висит 

чуть ниже её колен.  

 



 

 

Её предыстория ПО ФАКТУ:  

Год назад, в такую же душную летнюю ночь, Маргарита ехала на первый 

андеграунд-концерт «Head Roach Stig» у горы. Её вёз парень, Антон, который 

и открыл ей эту группу. По дороге они поссорились. Антон, в пылу 

ссоры, высадил её на обочине этого самого глухого лесного участка, назвав 

истеричкой, и уехал один. Расстроенная, униженная и оставшаяся одна в 

темноте, Маргарита решила не сдаваться. Она пошла пешком по 

направлению к горе, надеясь на чудо. К удаче, её вскоре подобрал разбитый 

микроавтобус — это были сами музыканты «Head Roach Stig» и их 

ближайшая тусовка, человек пять-шесть. Они были уже сильно навеселе, но 

обрадовались попутчице, особенно такой эффектной в своём светло-сером 

платье.  

Трагедия на «последней заправке»: 

Они остановились на АЗС — их тайном месте для «предконцертного 

ритуала», которой владеет отец бывшего участника группы. Там наркотики 

смешались с алкоголем, а атмосфера из весёлой превратилась в агрессивно-

экспериментальную. Басист начал «зажигать» с верёвкой, найденной в 

гараже, показывая дурацкие фокусы. В наркотическом тумане родилась идея. 

Группа была зла на мир за своё незаслуженное неимение популярности, за 

пустые залы. Им захотелось чего-то «настоящего», «остросюжетного», о чём 

потом будут легенды ходить. Они увидели в Маргарите — идеальную 

«добровольную жертву». Она была одна, её здесь никто не ждал, она была 

уже на взводе после ссоры. Её страх и отчаяние показались 

им… аутентичными. Идеальным топливом для легендарного «настоящего 

искусства». Ей сказали, что это — часть перформанса, «инициация в 

фанаты», просто шутка, просто постановка для крутого видео. В полу-

убеждённом, полу-запуганном состоянии, в надежде стать «своей» в этой 

крутой компании, она согласилась. 

«Показушный прикол», ставший убийством: 

За старым зданием заправки, у одинокого мощного дуба, они накинули 

верёвку на ветку. Подставили под ноги старый стул. Объяснили: «Просто 

постоишь, мы пофоткаем для атмосферы, потом снимешь. Будет новой 

обложкой для альбома.». Но когда петля легла на шею, а стул под её 

ногами намеренно выбили пинком, всё перестало быть шуткой. Они не 

ожидали, что она умрёт так быстро. Может, они просто не сразу поняли, что 

происходит, будучи в изменённом состоянии. Ужас, паника охватили их. Но 

не раскаяние. Было принято решение: тело сняли, отвезли чуть глубже в лес, 

недалеко от места проведения концерта, к заброшенной церкви, и сбросили в 

старый колодец в центре здания, который использовался когда-то 



 

 

культистами-язычниками. Они решили молчать, поклявшись друг другу, что 

это был лишь несчастный случай. 

 

После этого события группа не распалась: 

 Легенда: Слух о «девушке-призраке, посвятившей себя их музыке» 

начал ползти по андеграундному коммьюнити.  

 Они делают намёки в текстах, используют образ «Серой Леди» в 

афишах (силуэт женщины в платье). Концерт у горы стал 

их ежегодным ритуалом — местом силы, где стирается грань. 

 Из никчёмной андеграунд-группки они превратились в популярную (в 

своей нише) группу на мрачной сцене. Концерт, на который едут герои 

— это их год популярности. Первая годовщина смерти Маргариты. 

Попутчица-Маргарита — активная сила мести. Её дух не просто 

блуждает. В эту ночь, его связь с группой и местом, куда сбросили тело 

бедной девушки, максимально сильна. Она вышла на дорогу не просто так. 

Её цель — привести их к месту своего захоронения, чтобы раскрыть правду и 

отомстить своим убийцами, принеся крохотную справедливость. 

Новая роль и мотивация Маргариты:. 

 Её конечная цель — упокоить своё физическое прошлое, разрушив 

миф, который выстроили её убийцы, принеся справедливость. 

 

Когда вы разрешаете красивой девушке присесть в свой автомобиль, ведь 

вам всё равно по пути, она резким движением открывает дверь посередине, 

будто делала это уже не раз за сегодняшний лунный вечер. Резво, с 

игривостью, кладёт свою коленку на край сиденья, аккуратно стягивая 

грязный носок с поднятой ноги, оголяя одну стопу, запрыгивая, 

поворачиваясь спиной к салону, в автомобиль, после чего она кладёт свои 

каблуки тёмно-красного цвета на пол. Она кладёт свою вторую ногу на 

другую, аналогично стягивая другой носок, который слегка белее 

предыдущего. Оголив одну из своих красивых частей, девушка скомкивает 

уже соединённые воедино носки и бросает их в сторону дороги, по которой 

шла, лёгким движением руки, будто шарик для магического пингпонга, 

который обычно кидают студенты-телепаты на общажной тусовке. 

Одновременно с тем, как она заносит ноги в салон, она закрывает дверь, 

говоря: «Они всё равно уже не нужны никому, ну, кроме фетишистов, 

которых на концерте, к сожалению, много будет, может туда и не стоит 

ехать…».  



 

 

Маргарита может рассказать лишь то, что она, когда ехала на концерт со 

своим парнем Антоном, поссорилась с ним, из-за чего, в пылу ссоры, он её 

высадил на дорогу, а сам поехал на концерт. 

Маргарита может попытаться вести светскую беседу, но её знания о группе 

«Head Roach Stig» устарели на год, хотя она будет говорить, что фанатеет по 

ним как раз год. 

 Она может спросить: «А вы знаете, почему их барабанщика зовут 

«Крот»? Он на той репетиции так смешно зарылся в порванные 

барабаны...» — и назвать имя, которое уже год как не в составе. 

 Или похвалить непопулярную песню, одну из первых, которую группа 

не играет. 

 Если её поправить, она на секунду смотрит с полным недоумением, а 

затем отмахивается: «Ой, я, наверное, с другой группой спутала. Я же 

ещё новенькая фанатка» 

 

Ваше радио вновь включается, но на другой волне: играет навязчивый 

басовый риф, простой и монотонный, зацикленный риф, а голос, следующий 

за ним, что-то непонятное шепчет. Маргарита подхватывает эту мелодию и 

говорит: «Так это же «Песня висельницы» с первого альбома «Head Roach 

Stig». Я тогда была частью шоу.». 

Немного спустя, после этих слов, ваша машина начинает себя странно вести: 

радио вновь отключается, панель то гаснет, то опять включается, а двигатель 

будто бы не слушается тебя (водителя (он не сможет так понять, что 

происходит, и надо будет заглянуть под капот)). После резких 

необоснованных действий от машины, она начинает глохнуть, постепенно 

выключая всё, что в ней есть. Автомобиль едет всё медленней и медленней, в 

итоге заглох конь ваш. Герою, который разбирается в машинах, следует 

посмотреть под капот, дабы определить причину неисправности – топлива 

нет и топливный насос сломался. Девушка, мирно сидящая в вашем салоне, 

возникает, как только слышит эту проблему: «Я знаю, есть недалеко 

заправка, на которой вам помогут». 

Герои должны толкать машину до заправки 

 

 



 

 

 

Заправка 

 

Вы добираетесь до заправки, 

окутанной по всему краю 

радиуса деревьями, будто 

обнимающими это 

«спасительное» место. 

Небольшая полянка, 

заполненная, помимо самой 

заправки, его бетонным 

забором и выключенными 

колонками, выглядит очень 

одиноко. Лаконичный красно-

белый окрас уже сполз со 

стен основного здания. 

Энергии на этой заправке, по 

всей видимости, нет, а значит 

включить его – ваша 

единственная надежда. 

Здание заправки используется и как автомастерская, помещения для которой 

расположено рядом с основной частью здания. В основной части 

располагается магазинчик, но через окна ничего нельзя разглядеть – слишком 

темно. Снаружи одинокий фонарь мигает над дверью входа в здание, а 

камеры, расположенные по самым важным местам, виднеющиеся снаружи, 

будто продолжают свою работу, записывая прибывших гостей. 

Слева от здания есть мусорные баки, в которых, помимо мусора, лежит 

грязный моток верёвки.  

Герои должны попасть в здание, а их попутчица остаётся сидеть в машине, 

говоря что-то в роде «Мне страшно ходить по такому месту». 

Зайдя внутрь, вы попадаете в тёмное помещение, похожее на обычный 

магазинчик на заправке, где люди, пришедшие за обслуживанием, могли 

купить похрумкать кириешек «Три корочки» и попить Добрый Cola. 

Единственное, что не совпадает с вашими ожиданиями – густая тень, изредка 

разбавляемая мигающими, по неведомой причине, лампочками. Одна такая 

светит прямо на входе, над кассовым аппаратом, привлекая ваше внимание 

своим блестяще-ярким светом. 



 

 

 

 

 

У героев на локации существует несколько активностей: 

1) За кассой  

o За ближней ко входу кассой: ты слышишь, как за ней два 

работника, один молодой, а другой в отцы годится ему, спорят о 

чём-то: «Я тебе говорю, лопасть ты вертушечная, не надо 

приводить этих голубков ко мне на заправку, я не хочу видеть, 

как они тут всё крушат, как это было месяц назад, ещё и бабы 

там были какие-то» «Но мы тогда сильно выпили, да и потом, я 

не поеду с ними никуда больше». 

o За дальней кассой от входа: ты видишь, как за окном кто-то 

выбрасывает в мусорку нечто похожее на верёвку 

o Если взять что-то с полки, то объект, который взял герой, 

превратится в сырую землю, а позади, на улице, он видит 

подъезжающий микроавтобус, из которого вываливается 

несколько человек, по движениям пьяные 

o После какого-то из действий появится диск с песней группы 

Head Roach Stig – «Попутчица» с альбома «Серая леди».  

2) За компьютером в комнате охраны 

o Зайдя в маленькую комнатушку с кроватью, шкафом и столом, 

ты замечаешь монитор, который, будто специально для тебя, 

включается, показывая список камер, на одной из которых ты 

видишь (любого героя), сзади которого крадётся некто в маске с 

верёвкой, завязанной в петлю, после чего он разворачивается на 

тебя и показывает знак «Тишины», и монитор отключается. 

3) В туалете 

o В ближнем туалете: ты видишь двух девушек, одна сидит на 

закрытом унитазе, а другая облокотилась около раковины, обе 

покуривают то ли сигареты, то ли какие-то свёртки, и одна 

говорит другой «Зай, ты же не в серьёз рассматриваешь 

Крота? Просто он классный барабанщик, но я не думаю, что он 

выберется из этого говна, где сейчас сидит группа». 

o В дальнем туалете: зайдя ты не видишь ничего необычного, 

кроме слегка загрязнённого унитаза, который для такой глуши – 

обычное дело. Но то ли кто-то включил электричество, то ли 

молния шарашнула, но свет на долю секунды заморгал здесь, а 

потом лопнула одна лампочка, оставив свою коллегу озарять 

зеркало. Подойдя к нему, ты видишь себя, но со следами на шее, 



 

 

скорее всего от верёвки. Пока ты пялишься на странное 

изображение, кран начинает трястись, и из него буквально 

вытекает верёвка, обхватывая мёртвым хватом твои руки, 

переплетая их, а конец, совершивший уже несколько оборотов 

вокруг твоей шеи, смотрит на тебя, будто змея, начиная 

проникать к тебе в рот. Эта верёвка начинает медленно душить 

тебя.  

Остальные игроки видят, как свет около туалета начинает бешено 

моргать. Дверь заперта, и её придётся выламывать, чтобы спасти 

тиммейта. 

После освобождения героя у него в руке оказывается диск Head 

Roach Stig – «Заправка у дуба» 

4) У мусорных баков 

o Зайдя за угол, ты видишь, как резво верёвка поднимается наверх. 

Она ползёт, буквально вскальзывает по стене от тебя, куда-то на 

крышу, пропадая там полностью, а потом свешивает свой конец, 

заплетённый в петлю. 

o Так же можно найти в мусорных баках диск Head Roach Stig – 

«Петля» 

5) В автомастерской  

o Прямо на входе в автомастерскую, твоё внимание приковывает 

большая маслянистая лужа, манящая тебя. (Если герой отходит 

от лужи/обходит её, то: из лужи огромным потоком вылетают 

вороны, устремляющиеся в потолок. Они начинают кружить по 

всей автомастерской, пока одна из них не врезается в окно. Оно 

слегка трескается, а потом следующая повторяет это действие и 

так, пока окно не разбивается. Трупы ворон, лежащие от ударов 

об стекло, превращаются в новую маслянистую лужу, а 

остальная громадная стая, устремляется на улицу, врезаясь в 

автобус и покрывая его полностью маслом (это реально)) 

(Если герой смотрит в лужу, то: эта лужа начинает медленно 

затягивать тебя, показывая в своём отражении, что над твоей 

головой кружит двое ворон, а из неоткуда сверху медленно 

спускается петля. Ты в этот момент начинаешь медленно 

задыхаться, будто тебе не хватает воздуха. (Остальные видят, что 

этот герой лежит глубоко лицом в маслянистой луже, начиная 

задыхаться)). 

6) У машины героев 

o Вы подходите к своей машине, под одним из дворников, ранее 

очищающих стекло, лежит грязный от масла, рисунок, а также 

диск Head Roach Stig – «Серый хоровод». На рисунке 



 

 

изображён микроавтобус, за которым стоит дерево, над которым 

кружат три вороны. 

 

Заправка состоит из: 

В начале – бензоколонок, за которыми 

располагается въезд в автомастерскую и вход в 

магазин. В самом магазине есть небольшой 

склад, в котором лежат обычные коробки с 

товаром, будь то журналы, снеки и т.д. Также, 

в нём располагается множество полок с 

товарами, от журналов до морозильников с 

мороженным, которого там нет. Повсюду в 

магазине стоят камеры, а позади магазине, 

слева за углом, находятся два туалета, справа 

вдалеке – техническая комната (для уборки). 

Между складом и технической комнатой есть 

проход, ведущий в отдельную часть заправки. Это комната отдыха, в которой 

находятся кухня, гостиная (зона с телевизором), спальня и по 

совместительству комната охраны, в которой стоит неработающий 

компьютер с доступом к системе камер. 

Обыскав холодильник на кухне, можно 

найти один из дисков Head Roach Stig – 

«Ночь на заправке», а где-то в комнате 

будет располагаться плакат с изображением 

группы и треклистом альбома.  Далее 

находится комната автомастерской и сама 

автомастерская, из которой путь ведёт во 

двор на улицу, где стоит сломанный автобус 

(не микроавтобус), стол с лавочкой, пара 

цистерн с бензином, генератор и одинокое 

дерево, огороженное забором от своих 

собратьев.   



 

 

Топливный насос можно найти в 

автомастерской, а генератор на 

улице, около цистерн с топливом. 

Как только герои включат 

электричество, свет во всём здании 

поменяется на светло-жёлтый, а 

ивенты пропадут (кроме рисунка), 

но кроме бензоколонок ничего 

работать не станет. Герои заправят 

свою машину лишь вставив 

пистолет в бак. Маргарита дрогнет 

от холода в моменте и скажет 

героям: «Я надеюсь, что вы нашли 

то, что хотели». 

 

Вы продолжаете своё следование по дороге, которая, будто бесконечный 

клубок, расстилается перед вами, указывая вам единственный маршрут. 

Прохладный асфальт, по которому ходит очень мало людей, доводит вас до 

странной развилки: дорога перестаёт быть прямой, какой она, вроде бы, 

должна быть. Два резких поворота находятся перед вами – налево и направо 

соответственно. Маргарита подсказывает вам: «Направо мы долго ещё будем 

ехать до концерта, вы же знаете дорогу?».  

Если герои повернут направо: 

Вы поворачиваете направо, устремляясь вновь по прямой дороге. Вы видите 

знак, означающий, что прямо вдалеке от вас будет тупик и стоит уже идти 

другой дорогой, а проехав чуть дальше, виднеется мост, но только он то ли 

сломан, то ли не достроен. 

У группы будет ситуация, что машина вновь перестаёт их слушаться – 

тормоза не работают. Герои либо выпрыгнут из машины, либо выкрутят руль 

и как-то остановятся с помощью этого решения. Потеряв машину, они 

потеряют и Маргариту, которая типо спрыгнет вместе с машиной. Им 

остаётся лишь идти пешком до места проведения концерта, где им помогут, 

то есть налево от той развилки, где они были.  Если же им удастся вырулить 

и спасти машину, то они останутся на колёсах. Маргарита выбежит в этот 

момент из машины, устремляясь к краю моста. Она пытается отдышаться и 

её чуть ли не тошнит от такого адреналина. Медленно двигая головой, она 

заглядывает вниз от моста. Её взгляд медленно поднимается, и она резво 

возвращается в машину. В любом случае герои находят ещё один диск Head 

Roach Stig – «Машина без водителя».  



 

 

 

Концертная площадка 

Если герои повернут 

налево: 

Спустя пару минут 

вы добираетесь до 

первого чего-то 

похожего на живое – 

машина, а рядом с 

ней стоит небольшая 

компания, 

приехавшая так же, 

как и вы, на концерт. 

Они что-то яростно 

обсуждают: «Сегодня 

должна быть презентация нового альбика Стигов! Они же должны что-то 

клёвое сделать, как в прошлый раз». Это, так называемая, стоянка, где 

расположилось множество иных машин. У некоторых стоит такая же 

группка, у других кто-то одиноко пялит в телефон, где-то сосётся парочка 

рыжих, тяжело понять, кто из них мужчина, а кто женщина, но больше всего 

звуков слышно дальше, за этой парковкой, где собралась остальная часть 

гостей данного мероприятия. Маргарита убегает вперёд. Она быстро 

сообщает вам, что бежит искать своего парня Антона. 

Пройдя дальше от парковки, вы можете лицезреть огромную площадку, 

усыпанную песком. Сразу понятно, что это место проведения концерта. 

Почти посередине площадки располагается достаточно высокая вышка, 

откуда светит яркий прожектор. Вся площадка, в том числе и вход на неё, 

огорожена заборчиком. Вдалеке где-то виднеется и сама сцена, на которой 

уже расположены инструменты для выступления следующей группы. Прямо 

на входе вас встречает, так называемая, охрана. Это понятно по их 

футболкам с небольшой надписью на груди «Охранное предприятие 

«БЛОХ»». Вы всё так же помните, что где-то в этой большой толпе людей 

должны находится ваши товарищи, позвавшие вас на это мероприятие 

потусить. Помимо этого, вы всё так же помните, что это мероприятие 

абсолютно бесплатное, и та грозная охрана не скрутит вас, требуя показать 

привилегию на проход к концерту.  

На площадке долгое время ничего не будет происходить, возможно фоном 

будет играть какая-то малоизвестная группа. Около вышки стоит достаточно 

большое скопление охраны, а на поясе одного их охранников можно 



 

 

заметить моток верёвки. Дальше от площадки есть тропа, ведущая к палаткам 

с мерчем групп, там же можно заметить и купить диск Head Roach Stig – 

«Эльфы и гномы» выступающих сегодня и с разными вкусностями, чтобы 

быстро перекусить перед очередным слэмом. Также, за сценой, есть домик, 

где отдыхает главная группа сегодняшнего дня – Head Roach Stig, но все 

подходы к ней охраняют солдатики из «БЛОХ». Один из товарищей героев, 

Коляс, отдыхает на фудкорте, попивая газировку Blazy за пустым столом. 

Маргариту же можно заметить около сцены. Она разговаривает с бывший 

барабанщиком группы с погонялом «Крот», который играл в группе до 

«перформанса» с Маргаритой.  

Отойдя дальше от площадки, где 

скапливается всё больше и больше живых 

существ, вы подходите к полянке, 

окружённой деревьями, на которой стоит 

несколько палаток, заполненных разным 

мерчем от футболок и кепок, до покупки 

метровых плакатов. За круглым столом в 

гордом одиночестве вы видите знакомое 

лицо – это ваш друг, один из компании, 

уехавших раньше вас, Коляс. Он, замечая 

вас, кричит: «ООО, друзья мои, наконец-

то вы добрались до сюда. Жалко этого 

не видят остальные. Ларко и Шарко 

отошли куда-то ещё минут 20 назад, их пошла искать Кристина, я вот 

сижу стерегу места, чтобы было где приземлиться. Жалко ток, что скоро 

группа какая-то будет выступать на открытии, не хотелось бы такие 

места потерять славные». К вам медленно подходит Маргарита, грустно и 

потеряно смотря в ноги себе. По её взгляду ясно, что быстро она не нашла 

своего Антона. 

Вдруг слышны два стука по микрофону для проверки. Слегка дрожащий 

голос начинающего вокалиста раздаётся по всей площадке из колонок: «Эм… 

Дорогие друзья. Я... Мы рады приветствовать вас на этом концерте. 

Сегодня нашими главными гостями является именитая группа Head Roach 

Stig, которая сыграет вам позже на этом мероприятии, предоставив 

немного нового. А сейчас, в качестве приветствия, я и моя группа 

«Доказательство Гибели Учёного» сыграем нашу главную песню из 

дебютного альбома, который вы можете услышать на всех площадках. Они 

начинают что-то вступительно бренчать, а люди, сидевшие неподалёку от 

вас, потихоньку начинают отходить в сторону сцены, желая лицезреть 

новичков. (Доказательство Гибели Учёного – Спектр) 



 

 

После того, как группа отыграет свою песню:  

«А сейчас, я попрошу вас оглянуться назад, прямо на вышку. Она уже 

спускается! Серая леди!». Вокалист показывает пальцем на прожекторную 

вышку, откуда медленно на верёвке пара охранников спускает тело, шея 

которого в петле. Это женщина в сером платье. Коляс, замирает на месте: 

«Это… Это же Кристина. Да не. Да сука, это Кристина же, посмотрите, 

видите у неё пятно чёрное на ноге, это её татушка. Это Кристина!». Он 

стоит и кричит, не может с места сдвинуться, а толпа тем временем кричит – 

«Серая Ле-Ди, Серая Ле-Ди!». Кто-то из них удивляется «Вау, ты посмотри 

какое реалистичное тело, ты знала, что Стиги так могут?».  

На сцену взбирается солист группы Head Roach Stig. Он аккуратно забирает 

микрофон у вокалиста-новичка и толкает свою речь: «Вам понравилось наше 

представление. Вы будто бы попали в наш альбом! Сегодня уже год с его 

выпуска прошёл, если вы не забыли. Ой, да конечно вы не забыли. В честь 

такого я бы хотел...» Его взгляд останавливает на вас. «Мы бы хотели, 

чтобы кто-то встал наравне с легендарной Серой Леди, мы пока 

приглядимся к нашим будущим символам – охрана, пригласите новых 

знакомых за кулисы, а вы наслаждайтесь следующим выступлением. Оно 

будет от наших знакомых. «Dead Lives Matter» (Dead Lives Matter — 

Нулевой километр). 

К вам подходит небольшая группа охранников из четырёх человек. Они 

целенаправленно окружают вас, а чуть ли не заплаканный Коляс начинает 

диалог с этими бугаями: «Это моя девушка висит там. Ребята подтвердят, 

они знали её тоже. Вы же человека убили, мрази, не так ли?». Охранники 

переглядываются вопросительно между собой, и один из них, стоящий лицом 

к вам, отвечает товарищу Колясу «Ну, ну, товарищ, не надо устраивать 

кипишь. С вашей подругой всё хорошо, это просто выступление, 

перформанс, если так угодно. Нам просто нужна была девушка, похожая на 

Серую Леди, а Стиги разглядели в толпе такую красавицу, похожую на их 

музу. Да что я вам рассказываю, она сейчас отдыхает за кулисами, в 

домике, сказала, что хотела бы, как минимум сообщить вам о том, что с 

ней всё хорошо, да и, я думаю, вы её можете увидеть там, фронтмен же 

разрешил такое.». 

Героев буквально вынудят пойти туда всем вместе. Это сделает и сам Коляс, 

если кто-то откажется идти, и сделают охранники, которые будут 

«волноваться» за ментальное состояние Коляса. Если ну прям ни в какую, то 

они достают парализующие амулеты, постепенно накладывающие на героев 

усталость. Маргарита, если находилась рядом с героями, сбегает. Охранники 

в любом исходе должны повести героев в дом. 



 

 

 

Вас проводят за сцену, а охранники, ведущие вас, кивают своим товарищам, 

которых встречают на пути, то ли в знак приветствия, то ли в какой-то иной 

знак. Ведут вас за деревья, по маленьким тропам, которые тяжело заметить, 

если не вглядываться в густоту зелёного полотна. Сами тропы чувствуются 

так, что по ним не ходят люди, оно и понятно – вас ведут прямо за кулисы к 

главным артистам сегодняшнего дня. Это бесконечное приключение вокруг 

кучно стоящих деревьев выводит вас к дороге, похожей на парковку, где вы 

заходили на концерт, за ней виднеется такая же асфальтированная дорога, 

устремляющаяся вдаль, похожая на ту, откуда вы приехали, только там стоит 

не небольшая машинка, ломающаяся, как сами знаете что, а крупный 

микроавтобус, явно предназначенный для перевозки такого ценного груза, 

как людские жизни. Слева от автомобиля выстроен бетонный забор, из-за 

которого слышен чей-то смех, прям угар. А запах, запах будто только что 

пожарили картошечку, ломтиками, и сидят уплетают её со всеми основными 

соусами мира. 

Охранник останавливает вас и говорит: «Вы, будьте любезны, глупостей 

меньше делайте». Он подходит к железным воротам, которые служат 

единственным легальным входом на эту территорию, стучится и произносит: 

«Легенды пришли». Ворота медленно открываются слева направо, показывая 

немного неухоженный двор. Вас встречает вокалист, уже с бутылочкой чего-

то без этикетки, который недавно стоял на сцене перед вами: «Добро 

пожаловать, дорогие товарищи, проходите-проходите, не стесняйтесь, 

будьте как в своём новом доме». Он протягивает вам эту бутылку, но Коляс 

возникает: «Кристина, с ней всё хорошо?» «Да, проходите и посмотрите на 

неё». 

Сделав шаг вы чувствуете усталость – вы хотите спать. Ваши глаза медленно 

слипаются, а в ушах уже и не разобрать лесной шум от шума выступающей 

группы. Ноги, не способные из-за недостатка энергии держать вас, медленно 

опускают вас на землю, и вы медленно уходите в сон, теряя свою энергию. 

Герои могут попытаться сопротивляться парализующим амулетам, чтобы 

хотя бы не уснуть, а устать, но остаться в сознании. В таком случае игрок, 

оставшийся в сознании, увидит: один из охранников выронил амулет, 

пытаясь положить его в карман (его потом можно будет подобрать); 

Вокалист скажет: «Заносите их и привяжите покрепче, у нас будет долгий 

диалог с этими гандонами, а ты, Колд, съебись отсюда, мешать будешь, вон 

с Бараном покури»  

  

 



 

 

О группе Head Roach Stig: 

 

Состав: 

 Вокалист Тэм «Хром» Карвер 

o Хладнокровный, циничный лидер с 

тягой на «настоящее искусство»  

o Татуировка в виде петли на шее 

(закрыта шарфом/воротником). 

o Открыто презирает Колбрейта за 

чрезмерное употребление веществ, 

но не выгоняет его. 

o Имеет напряжённые отношения с 

Сержом из-за того, что второй часто 

напоминает о том, правильные ли 

действия совершает группа и не 

покарают ли их за это. 

o Хочет запечатать Маргариту в языческом колодце с помощью 

заклинания, при этом он захочет использовать героев, когда 

узнает, что они якшаются с Серой Леди. 

 Гитарист Деннер «Флинт» Роан-Харис  

o Молчаливый, физически крепкий. 

Исполнитель чужих приказов. В группе 

является грубой силой. Верен лидеру 

группы. 

o Руки в татуировках в виде струн. 

 Басист Колдбрейт Ванейд  

o Нервный, импульсивный, часто под 

веществами. Именно он нашёл верёвку 

в гараже заправки и начал «зажигать», 

показывая фокусы. 

o На левом запястье относительно 

свежие порезы 

o Постоянно ищет одобрения за любые 

поступки, при этом часто завидует и 

боится.  



 

 

 Барабанщик Серж «Кость» Ласкин  

o Испытывает угрызения совести и не особо 

жесток, но остаётся в группе, из-за какого-то 

страха, но всё равно готов покинуть 

коллектив. 

o Очень боится мистики и возвращения 

Маргариты, постоянно ловля себя на этой 

мысли.  

 

 Водитель/Охранник Рам «Баран»  

o Молчаливый здоровяк. Работает на группу 

как водитель микроавтобуса и вышибалы. 

o Огромный, лысый, на лице — равнодушие. 

Футболка «Охранное предприятие БЛОХ».  

 Барабанщик (БЫВШИЙ) Андрес «Крот» Винс 

o Ушёл до событий. Ничего не знает об 

убийстве Маргариты. На концерт пришёл, 

потому что скучал по музыке своих 

знакомых.  

o На самом концерте Маргарита уговорила его 

помочь героям. 

o У него после событий ночи, когда погибла 

Маргарита, умер отец, владевший заправкой, 

из-за чего Крот замкнулся в себе. Точно 

неизвестно из-за чего умер тот, но сделал это какой-то 

громадный лысый человек.  

 

Группа образовалась три года назад в общежитии Армавильского 

магического колледжа. Первые два года играли в пустых клубах и копили 

ненависть к более успешным коллективам. Год назад произошло убийство 

Маргариты — и группа неожиданно обрела свой стиль: мрачный имидж, 

слухи о мистике, фан-базу андеграунда. С тех пор они сознательно 

поддерживают культ «Серой Леди», но в глубине души боятся её 

возвращения. Теперь же лидер группы хочется избавиться от осколка 

прошлого в лице Маргариты, запечатав её в языческом колодце, в который 

она была скинута в ночь своей смерти. 

 

 

 



 

 

ЛИСТ ГРУППЫ HEAD ROACH STIG 

Тэм «Хром» Карвер — вокалист, лидер 

Хладнокровный, циничный, использует ментальные атаки 

Параметр Значение 

Класс Доспеха (КД) 14  

Хиты (HP) 52  

Скорость 30 футов 

Сила (STR) 10 (+0) 

Ловкость (DEX) 14 (+2) 

Телосложение (CON) 14 (+2) 

Интеллект (INT) 12 (+1) 

Мудрость (WIS) 14 (+2) 

Харизма (CHA) 16 (+3) 

Спасброски: ХАРИЗМА +5, МУДРОСТЬ +4 

Навыки: Обман +5, Запугивание +7, Убеждение +5 

Способности: 

 Циничная насмешка (бонусное действие): Один герой в 30 футах делает 

спасбросок Мудрости Сл 13. При провале — помеха на следующий бросок атаки 

или проверку. 

 Парализующий амулет: Герой в 30 футах — спасбросок Телосложения. При 

провале — парализован на 1 раунд. 

 Лидерский рык (кд 5–6): Все герои в 20 футах спасбросок Мудрости Сл 12. При 

провале — испуганы на 1 минуту. 

 Настоящее искусство (реакция): Когда герой атакует Тэма, он может сделать 

комментарий и дать помеху на атаку (использует реакцию). 

Действия: 

 Удар микрофоном (рукопашная): +4 к попаданию, урон 1к4+2 дробящего. 

 Приказ подчинённым: Один из участников (Деннер, Серж или Рам) группы 

делает одну атаку вне очереди (использует реакцию Тэма). 

 

 

 

 



 

 

Деннер «Флинт» Роан-Харис — гитарист, силовик 

Молчаливый, физически крепкий, мало говорит, много бьёт 

Параметр Значение 

КД 15  

Хиты 65  

Скорость 30 футов 

Сила (STR) 18 (+4) 

Ловкость (DEX) 12 (+1) 

Телосложение (CON) 14 (+2) 

Интеллект (INT) 8 (-1) 

Мудрость (WIS) 10 (+0) 

Харизма (CHA) 10 (+0) 

Спасброски: СИЛА +6, ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ +4 

Навыки: Атлетика +6, Запугивание +4 

Способности: 

 Неуклюжая сила: Игнорирует помеху от удержания  

 Татуировки-струны: Его руки не могут быть обезоружены (инструмент — часть 

тела). 

Действия: 

 Удар гитарой (двуручный): +6 к попаданию, урон 1к8+4 дробящего. 

 Толчок плечом: спасбросок Силы Сл 14, иначе сбит с ног и отброшен на 5 футов. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Колбрейт Ванейд — басист, нервный и опасный 

Импульсивный, часто под веществами, использует подлые трюки 

Параметр Значение 

КД 13  

Хиты 38  

Скорость 30 футов 

Сила (STR) 10 (+0) 

Ловкость (DEX) 16 (+3) 

Телосложение (CON) 12 (+1) 

Интеллект (INT) 10 (+0) 

Мудрость (WIS) 8 (-1) 

Харизма (CHA) 12 (+1) 

Спасброски: ЛОВКОСТЬ +5 

Навыки: Акробатика +5, Обман +3, Скрытность +5 

Способности: 

 Наркотический угар: В начале каждого своего хода бросает d6. На 1–4 действует 

с помехой; на 5–6 получает преимущество на все броски атаки (до конца хода). 

Действия: 

 Удар ножом: +5 к попаданию, урон 1к4+3 колющего. 

 Метательный нож: Дистанция 20/60 футов, +5 к попаданию, урон 1к4+3. 

 Отвлечение (бонусное действие): Убеждение/Обман Сл 12 против Мудрости 

героя — если герой проваливает, следующая атака по Колбрейту имеет помеху. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Серж «Кость» Ласкин — барабанщик, трусоватый союзник (если не помогает) 

В бою может сбежать. 

Параметр Значение 

КД 12  

Хиты 30  

Скорость 30 футов 

Сила (STR) 12 (+1) 

Ловкость (DEX) 12 (+1) 

Телосложение (CON) 12 (+1) 

Интеллект (INT) 10 (+0) 

Мудрость (WIS) 10 (+0) 

Харизма (CHA) 10 (+0) 

Спасброски: ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ +3 

Навыки: Восприятие +2, Выживание +2 

Способности: 

 Боязнь мистики: При появлении Маргариты или магического эффекта — 

спасбросок Мудрости Сл 10, иначе убегает на 1 раунд (или сдаётся). 

 Свой парень: Если герои переубедят его (Убеждение Сл 14), он отказывается 

драться или даже помогает. 

Действия: 

 Удар барабанной палочкой: +3 к попаданию, урон 1к4+1 дробящего (две атаки). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Рам «Баран» — водитель, охрана 

Огромный, медленный, но сильный.  

Параметр Значение 

КД 14 

Хиты 66  

Скорость 30 футов 

Сила (STR) 18 (+4) 

Ловкость (DEX) 8 (-1) 

Телосложение (CON) 16 (+3) 

Интеллект (INT) 8 (-1) 

Мудрость (WIS) 10 (+0) 

Харизма (CHA) 8 (-1) 

Спасброски: СИЛА +6, ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ +5 

Навыки: Запугивание +3, Восприятие +2 

Способности: 

 Здоровяк: Преимущество на спасброски против опрокидывания и сдвига. 

 Безжалостный (1/бой): Когда наносит удар, может добавить 1к8 урона. 

Действия: 

 Удар дубинкой: +6 к попаданию, урон 1к6+4 дробящего. 

 Схватить: +6 к попаданию, цель захвачена (Сила Сл 14). 

 Вырубить: Если цель захвачена, может попытаться оглушить её — спасбросок 

Телосложения Сл 13 или бессознательная на 1к4 раунда. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Обычный охранник «БЛОХ» (рядовой) 

Средний гуманоид (человек), нейтрально-злой 

Параметр Значение 

Класс Доспеха (КД) 12  

Хиты (HP) 16  

Скорость 30 футов 

Сила (STR) 14 (+2) 

Ловкость (DEX) 10 (+0) 

Телосложение (CON) 12 (+1) 

Интеллект (INT) 9 (-1) 

Мудрость (WIS) 10 (+0) 

Харизма (CHA) 10 (+0) 

Спасброски: Сила +3, Телосложение +2 

Навыки: Восприятие +2, Запугивание +2 

Чувства: пассивное Восприятие 12 

Языки: общий 

Способности: 

 Тактика толпы: Если охранник находится в пределах 5 футов от другого 

охранника и атакует ту же цель, он получает преимущество на бросок атаки. 

 Парализующий амулет (1 раз на группу, не у каждого): У одного охранника на 

поясе может быть амулет (зарядов 1). Действие: дальность 30 футов, цель — 

спасбросок Телосложения Сл 11, иначе парализована на 1 раунд. 

Действия: 

 Дубинка (рукопашная): +4 к попаданию, урон 1к6+2 дробящего. 

 Кулак (без оружия): +4 к попаданию, урон 1к4+2 дробящего 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Вы просыпаетесь от боли, бывающей после шестнадцатичасового сна. Она 

повсюду: в ногах, руках, которые почему-то связаны, слышен лёгкий звон в 

ушах, а голову и подавно тяжело поднять, чтобы осмотреть окружающую 

обстановку. 

Вы находитесь в доме группы, который снаружи выглядел, достаточно 

ухоженное место, а внутри это настоящий притон местечковых наркоманов, 

пытающихся стучать по мусорным крышкам. Все вы сидите за круглым 

столом, смотря друг на друга. На столе располагается покерный набор, в 

который кидались жители этого помещения. Всё вокруг пахнет дешёвым 

пивом, разбавленным наркотиками, а по телевизору, стоящего напротив 

дивана, крутят какой-то музыкальный канал. 

Во время диалога могут возникать разные моменты, дающие информацию об 

отношениях в группе, например, что Тэм обратится к Деннеру, и второй 

просто выполнит его приказ без каких-либо вопросов; Серж может слегка 

упрекнуть Тэма в том, что держать в заложниках людей не очень законно, 

помимо того, что они убили девушку. И всякое такое, чтобы дать героям 

дополнительную информацию о группе. 

 

Стул позади вас начинает скрипеть – его двигает кто-то. С явным шумом, 

садясь на него, вы слышите голос: «Ну, мои маленькие, не сопротивляйтесь, 

пожалуйста. Вы знаете Маргариту? А откуда? Она на самом-то деле 

призрак, который забирает души людей. Мы хотим избавиться от неё, и вы 

обязаны нам помочь в этом, иначе мы тут все подохнем. Мы хотим 

совершить ритуал с вами на месте её захоронения, у церквушки 

разрушенной, так как вы выбраны ей, и избавиться наконец от этой 

грёбанной души, но сейчас, прошу простить, нам надо сыграть концерт, мы 

скоро вернёмся.» Солист, говоривший с вами, гитарист и барабанщик, 

выходят из помещения. 

 

Герои могут попытаться услышать то, что говорит солист при выходе из 

здания: «Охраняйте этих ублюдищ, не дайте им отсюда уйти.». 

Коляс в данным момент лежит полумёртвый в ванной, в соседней комнате. 

Там же можно найти ещё один диск Head Roach Stig – «Стекло и бетон». 

Они могут успеть его спасти, стабилизировав его состояние и выведя из дома 

(если сами выберутся). Он будет уговаривать героев спасти тело Кристины, 

которое висит на прожекторной вышке. 



 

 

В основной комнате, где сидят герои, на столе можно заметить пистолет 

(разряженный), ноутбук (заряженный, на нём, если узнать пароль, можно 

найти координаты захоронения Маргариты (пароль «ГодСвиньи», который 

написан маркером под клавиатурой и треклист альбома «Серая леди», 

бутылки из-под пива, пачку наркотиков, и диск где-то рядом Head Roach 

Stig – «Крот». 

Также, на ноутбуке можно найти файлы блокнота, в которые вокалист Тэм 

вписывал разные мысли и идеи: 

 Меня будто преследует дух этой девки, которую мы случайно убили, я 

не хочу так, не хочу. Грёбанный нарик Колбрейт пнул стул, да я думал 

это будет просто шутка, сделаем фотку, покажем толпе, а она просто 

сдохла. Хочу надеяться, что тогдашний механик не видел этого. Эта 

ебанная девка в сером меня доконает. Девка в сером… Серая леди. 

Почему бы этому стаду не узнать, что я правда способен убить 

человека, что я имею власть над чьими-то жизнями. Альбом «Серая 

Леди», где я убил её, прямо на грёбанной заправке отца грёбанного 

Крота.  

 Недавно Крот нашёл показания механика, он принёс мне эту запись на 

диске. Я сильно испугался, а потом понял, что нахуй надо бояться 

своего раскрытия, когда я могу продолжать хвастаться этим, первые 

треки отлично заходят стаду. Да, я добавлю эту запись для истинных 

фанатов премиум делюкс издания нашего альбома. 

 Меня так заебал этот Колбрейт, просто ноет и ноет «Хнык-хнык, меня 

преследует призрак девки, плаки-плаки», так ещё и этот Серж… Редко, 

но, сука, метко вспоминает о том, что мы сделали абсолютно 

аморально-незаконную вещь, постоянно эта мразь сомневается в чём-

то, выгнать бы его из группы… Хоть Флинт понимает меня. 

 Недавно я узнал у столетней бабки-сраки, что колодец можно нахуй 

запечатать заклинаниями, и это поможет избавиться от бесконечных 

кошмаров Серой Леди. Я сидел у этой старухи и вслушивался в её 

неразборчивый, сука, голос о том, где найти эти заклинания, и, ебать, в 

библиотеке деревенской какой-то лежит книга, завтра же пойду и 

спишу оттуда это всё к себе в блокнот. Меня просто трясёт, я уже 

красный от этого постоянного стресса по ночам, ну ничё, скоро мы 

запечатаем эту тварь серую. 

 

Сейчас вся группа, кроме Рама, ушла давать концерт, герои могут 

попытаться выбраться. Если они не выберутся из дома, то группа вернётся 

назад, накидает команде и они поедут к церкви. Пока герои будут 



 

 

выбираться, группа будет играть свои песни. (можно поставить таймер 

примерно на 20 минут).  

Герои, если хотят выбраться, должны сначала развязать верёвку, проверить 

помещения, что-то сделать с Колясом и с Рамом, который охраняет выход на 

улице. 

Возможно такое, что героям поможет Крот: как только они начнут 

выбираться на улицу, Андрес придёт помогать им (его направила 

Маргарита). Он может помочь им, как в лесу, направляя на заброшенную 

церковь, советуя закончить эту историю с группой и Маргаритой, так и около 

дома, помогая в битве против Рама и двух прибывших охранников «БЛОХ». 

У Рама находятся ключи от автомобиля, стоящего за воротами, чтобы герои 

смогли уехать, если что. Коляс будет пытаться убедить героев снять, а Крот 

поскорее закончить с безнаказанностью группы его бывших товарищей. Как 

только герои нейтрализуют Рама, у него можно будет найти диск Head 

Roach Stig – «Годовщина» (это сработает и на следующей локации, если 

герои не нейтрализуют его здесь). 

Тело Кристины останется висеть так до конца всего концерта, но его можно 

спасти, забравшись на вышку с помощью обмана охранников, аккуратно 

срезать тело, передав его Колясу и Кроту. Тогда Крот не сразу поедет с 

героями, а сначала поможет Колясу и только потом прибудет к заброшенной 

церкви. Если герои не успеют выбраться из дома, то вернётся группа в 

полном составе и принудит героев ехать в заброшенную церковь.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Заброшенная церковь 

 

Церковь состоит из 

начального внешнего 

двора, на котором 

располагается, так 

называемая, сторожка, в 

которой находятся 

охранники, охраняющие 

этот внешний двор, так же, 

здесь находятся несколько 

машин, на которых 

приехали злодеи, и 

внутреннего двора, где 

стоит заброшенная 

церковь, позади которой 

есть три могилки с 

неизвестными телами 

внутри, но есть четвёртая могила на северо-востоке, скрытая за кустами, в 

которой лежат два трупа Ларко и Шарко, которых убили за ненадобностью, 

имеется ещё небольшой двор. Внутри церкви есть заброшенная комната с 

разбитым стеклом, южнее неё комната с бытовыми вещами, в центре 

основном молитвенный зал с алтарём и колодцем в центре, правее есть 

общая спальня и спальня главного церковника. Имеется в церкви и второй 

этаж, на который можно подняться по лестницам в нижних углах здания, 

представляющий собой обычный переход, с левой части на правую и 

наоборот, и балкончик в центральном зале, откуда можно наблюдать. 

 

История церкви: 

Церковь была построенная богатым человеком, желавшим спасти души 

своей семьи от проклятия, но проклятие распространилось на здание, из-за 

чего на этом месте стали происходить странные вещи, одной из которых был 

шёпот из колодца, на которой жаловались прихожане. Сам колодец имел 

символическое значение для живущих в округе людей. Он был вырыт ещё 

давно, по рассказам, культистами-язычниками для насильных 

жертвоприношений людей. Его называли «Слепой колодец». При возведении 

церкви его решили оставить, посчитав, что он может помочь, а души и 

страдания убитых продолжали копиться много лет в глубине колодца. 



 

 

В одну ночь некая группа, находящаяся под разными алко-нарко веществами, 

пробралась на территорию церкви, которая уже стала заброшенной из-за 

смерти богача и его семьи. Пробрались они, держа у себя труп молодой 

девушки с отпечатком петли на шее. Они с ужасом от того, что может 

произойти из-за этого трупа, сбросили его прямо в колодец, надеясь, что вся 

история просто забудется и девушку никто не будет искать. Эти люди знали 

о дурной славе «Слепого колодца», но он не подействовал на руку им. 

Группа пробудила старую силу, уснувшую там с уходом проклятия, а 

призрак Маргариты, той девушки, стал частью этого места. Вокруг колодца 

теперь холоднее чем обычно, а без опаски и ходить не получается из-за 

постоянного шёпота из колодца, шепчущего что-то на неизвестном языке. 

 

Вы подъезжаете к выглядывающему из-под деревьев, бетонному забору, 

который, по его внешнему виду, был построен давно и никак не 

ремонтировался долгое время. Шум концерта уже позади. Ворота – открыты, 

а само место пугающе зовёт вас внутрь поскорее. 

 

По внешнему двору шастают охранники «БЛОХ», а также, может 

контролировать этот процесс Рам, если его не обезвредили на предыдущей 

локации: во внешнем дворе суммарно 5 охранников, трое снаружи (1 около 

грузовика, 1 патрулирует вдоль забора, 1 сидит на лавочке у туалета), двое в 

сторожке (один из них может быть Рамом, если он не обезврежен). В случае 

начала прямого столкновения с этой группой охранников, другие охранники 

из здания не прибегут. 

По внутреннему двору церкви, точнее по дорожке между кустами, ходит ещё 

двое охранников. 

Есть разрушенное окно в северно-западной части церкви, так же есть 

неразрушенное окно в северо-восточной части церкви, через которые можно 

попасть внутрь. Основные центральные двери церкви заблокированы 

изнутри, чтобы не мешать проведению обряда.  

Внутри церкви есть, по левой стороне, шастает один охранник по коридору, а 

в комнате с бытовыми вещами, проще говоря на складе, сидит в одиночестве 

Колбрейт Ванейд, которого можно запугать, так как тот постоянно находится 

под запрещёнными веществами. По правой стороне, у кроватей, находится 

два охранника и ещё один патрулирует коридор. В верхней, от комнаты с 

кроватями, комнаты с окном, находится Серж «Кость» Ласкин. Сержа можно 

попытаться уговорить на то, чтобы он не участвовал в авантюре Тэма, так как 



 

 

барабанщик сомневается в действиях лидера группы. В основном зале 

проводят обряд Тэм «Хром» Карвер и Деннер «Флинт» Роан-Харис, а вместе 

с ними находятся ещё три охранника. 

Суть обряда, который проводит Тэм заключается в запечатывании духа 

Маргариты, чтобы окончательно избавиться от угрозы. Сам вокалист верит, 

что с помощью сборника суеверий здешних деревенщин можно запечатать 

дух, вылезший из языческого колодца. 

Полные действия Тэма: 

1. Открытие ритуала 

Тэм встаёт на колени у колодца, закрывает глаза, шепчет: 

«Слепой колодец, древняя сила, услышь меня. Та, что спит внутри, — не 

тревожься. Мы не хотим тебя гневить. Мы хотим закрыть ту, что 

кричит». 

2. Чтение заклинания (из записной книги, принадлежащей Тэму) 

Тэм читает на ломаном латиноподобном языке, запинаясь: 

«Spiritus ligare, umbra claudero. Закрыть вход, запечатать выход. Да не 

выйдет она в эту ночь. Да забудет она лица. Да уснёт под водой». 

3. Символическое забивание колодца 

Тэм берёт один колышек, проходит вместе с ним вокруг колодца, стуча 

по старому камню, передаёт Деннеру. Деннер вбивает колышек в щель 

между камнями у края колодца (не в сам колодец, а в кладку). Всего 4 

колышка — по сторонам света. 

4. Кровь и петля 

Тэм режет ножом свою ладонь (неглубоко) и капает кровь в колодец 

(приношение «силе места»). Затем он берёт верёвку с петлёй, держит её 

над колодцем и говорит: 

«То, чем ты была задушена, теперь задушит твою волю. Верёвка помнит, 

верёвка свяжет. Не ты верёвку — она тебя». 

После этого он бросает верёвку в колодец. 

5. Закрывающая формула 

Тэм встаёт, поднимает руки, кричит: 

«Запечатано! Ты — в колодце. Мы — на свободе. Спи, Серая Леди. Спи, пока 

не придёт тот, кто разбудит. А мы уходим». 

Потом тише: «Надеюсь, сработает, блять»  

 



 

 

Если этот ритуал не будет совершён, то дух Маргариты не будет запечатан в 

колодце. Наоборот, он начнёт получать силы из всех тех, кто когда-то был 

принесён в жертву в этом месте. Начав читать заклинание, Тэм лишь 

усиливает этот эффект, когда за год сила убитых копилась медленно, сейчас 

это происходит очень быстро. Девушка, как последняя убитая не по ритуалу, 

который совершали культисты в этом месте, становится центром всей 

энергии. Спустя некоторое время Маргарита восстаёт в своём новом обличие 

– она становится полубогом мести. Её сила питается от страданий людей, 

совершивших зло другому и пытается восстановить справедливость для 

убитых. 

 

Если герои поспешили, приехав быстрее Head Roach Stig, то они могут 

успеть слегка исследовать локацию, но Стиги прибудут, как можно быстрее, 

когда до них дойдёт информация о пропаже героев, и они примутся сразу 

проводить ритуал, используя только заклинания, а Колбрейт и Серж 

разойдутся по своим местам. 

Если герои были насильно привезены группой, то они начнут локацию в 

сторожке, где их будет охранять Рам с другим охранником. Они будут 

отвлечены игрой в карты, думая, что герои не представляют никакой 

опасности, раз они даже за 20 минут не смогли выбраться.  

 

По всей локации расположены коробки, которые содержат в себе оружие/хил 

(на усмотрение ведущего), т.к. герои не имеют ни лечения, ни оружия, если 

сами не пожелали его забирать с собой на предыдущих локациях или, 

возможно, из машины. (НЕ ВО ВСЕХ КОРОБКАХ МОЖЕТ БЫТЬ ЛУТ): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ОРУЖИЕ 

 

 

 

Название Описание Урон / свойства 

Тяжёлый гаечный 

ключ 

Ржавый, в масле. Служит 

как дубина. 

1к6 дробящего, требует 

силы 10+. 

Пневматический 

пистолет 

(травматический) 

Старый «Оса», один 

заряд. Стреляет 

резиновой пулей. 

Дальность 20/60, 1к4 

дробящего, при 

попадании цель 

спасбросок 

Телосложения Сл 11, 

иначе оглушена на 1 

раунд. 

Отвёртка Острый инструмент. 1к4 режущего, при 

критическом попадании 

накладывает 

кровотечение (1к4 в 

начале хода цели). 

Сковорода Тяжёлая, с длинной 

ручкой. 

1к6 дробящего, при 

ударе громкий звук 

(привлекает внимание). 

Бутылка с 

зажигательной 

смесью (коктейль 

Молотова) 

Самодельная взрывчатка. Дальность 20 футов, 

зона 5 футов. Все в зоне 

спасбросок Ловкости Сл 

12, иначе 2к6 огня и 

возгорание. 

Дубина с гвоздём Самодельное оружие 

охранников. 

1к8 

дробящего/колющего 

(гвоздь), двуручное. 

Старый 

церемониальный 

нож 

Затупленный, но с руной 

жертвоприношения. Его 

использовали культисты-

язычники (может иметь 

вес, если герои захотят 

убить Маргариту после 

того, как она станет 

полубогом) 

1к4 режущего, но при 

ударе кровью герой 

может восстановить 1к4 

HP (один раз, магия 

ножа). 



 

 

Лечебные предметы 

 

Название Внешний вид Эффект 

Руна регенерации 

(одноразовая) 

Маленькая пластинка с 

выгравированной 

руной. Нужно сломать 

(бонусное действие). 

Восстанавливает 1к8+2 

HP. 

Спрей-антисептик 

«Живчик» 

Баллончик, похожий на 

краску. Распылить на 

рану. 

Восстанавливает 1к6+1 

HP. Может убрать 

кровотечение. 

Настой из трав  Мутная жидкость в 

бутылке из-под 

газировки. 

Восстанавливает 1к4+2 

HP, но после питья — 

спасбросок Телосложения 

Сл 10, иначе тошнота 

(помеха на следующий 

бросок). 

Ампула 

магического 

адреналина 

Шприц-ручка с синим 

раствором. 

Восстанавливает 1к10 HP, 

но после действия (через 1 

минуту) герой получает 

1к4 урона (откат). 

Таблетки 

«Кристалл памяти» 

(болеутоляющее) 

Блистер с 

разноцветными 

таблетками. 

Восстанавливает 1к4 HP, 

но даёт помеху на 

проверки Восприятия на 

10 минут (затуманенное 

сознание). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Баффающие предметы 

Название Внешний вид Эффект 

(бафф) 

Длительнос

ть 

Побочный 

эффект / 

риск 

Руна ярости 

(одноразовая 

наклейка) 

Маленькая 

серая 

наклейка с 

руной, 

похожей на 

молнию. 

Наклеить  на 

руку. 

+2 к урону в 

ближнем бою;  

1 минута ( 

примерно 

10 раундов) 

После 

окончания 

эффекта — 

помеха на 

броски в 

течении 5 

раундов 

Ингалятор 

«Адреналин-

М» 

Металлическ

ий тюбик, как 

астма-спрей. 

Впрыснуть в 

рот. 

+5 к скорости, 

преимущество 

на спасброски 

Ловкости, 

можно 

совершить 

одно 

дополнительн

ое действие 

(только атака 

или рывок). 

1 минута 

(примерно 

10 раундов) 

После 

окончания 

— спад: 

помеха на 

спасброски 

Ловкости на 

10 минут, 

долгая 

отдышка. 

Рунический 

пластырь 

«Фокусировк

а» 

Пластырь с 

синей руной. 

Наклеить на 

на запястье. 

+2 к броскам 

атаки 

дальнего боя 

(в т.ч. магия). 

10 минут 

(примерно 

много 

раундов) 

При провале 

концентрац

ии (если 

герой 

получает 

урон) — 

руна 

ломается, 

эффект 

пропадает. 

Таблетка 

«Кровь и 

железо» 

Красная 

таблетка в 

блистере. 

Разжевать и 

проглотить. 

+1 к Классу 

Доспеха (КД), 

временные 

хиты 1к6+2. 

1 минута 

(примерно 

10 раундов) 

После 

окончания 

— потеря 

1к4 

изначальны



 

 

х хитов 

(откат). 

Сыворотка 

«Реактор» 

(шприц) 

Шприц с 

фиолетовой 

жидкостью. 

Вколоть 

внутривенно 

(действие на 

себя). 

Преимуществ

о на 

инициативу 

+3, +10 к 

скорости, 

можно 

совершить 

одно 

дополнительн

ое действие 

(любое) в 

первом 

раунде боя. 

6 секунд (1 

раунд) 

После – 

истощение 

(слабость, 

помеха на 

все броски) 

на  15 

минут. 

 

Попав в комнату к Колбрейту, герои видят, как он в грустном одиночестве 

сидит, пытаясь оправиться от очередных припадков, связанных и с 

употреблением, и с боязнью призрака Маргариты.  

Перед вами сидит самый депрессивный участник группы. Он сейчас даже не 

пытается заметить, будто ждёт не скрипа половицы, а чего-то другого. Его 

глаза абсолютно красные, а сам басист иногда почёсывает их, да и сам 

потрясывается. 

Герои могут завести диалог или просто, по стандарту, нейтрализовать 

Колбрейта. Если же они заговорят, то они смогут мирно поговорить с ним, он 

не станет кричать. Диалог пройдёт не очень удачно, так как он находится в 

наполовину овощном состоянии, благодаря чему его можно запугать, 

особенно, если у героев есть какая-то информация, чтобы он 

сбежал/спрятался, но не исключён вариант, что они его просто зафиксируют, 

чтобы потом разобраться с ним после прерывания ритуала. Как только герои 

нейтрализуют Колбрейта, у него можно найти/он сам отдаст диск Head 

Roach Stig – «Тени у сцены». 

 

Открыв дверь в комнату к Сержу, герои застают, как тот лежит на кровати и 

смотрит в стенку, не оборачиваясь он скажет: «Я попросил не беспокоить 

меня, я не хочу и не обязан в этом пиздеце участвовать». Спустя небольшое 

время, если герои не предпримут никакие взаимодействия с Сержом или 

просто не уйдут, закрыв дверь, то он развернётся лицом к проходу и сядет на 



 

 

кровать. Если герои не успели с ним ничего сделать, а он заметил, то он 

закричит, призвав охрану из коридора и комнаты с кроватями. Но, если герои 

начали взаимодействовать с ним, то этого не произойдёт. Его так же, как и 

Колбрейта, можно нейтрализовать физически, а можно уговорить не 

участвовать в битве в главном зале, так же с помощью информации, 

полученной ранее. Как только герои нейтрализуют Сержа, у него можно 

найти/он сам отдаст диск Head Roach Stig – «Колодец свидетелей». 

 

Диск Head Roach Stig – «Пустые залы» можно найти в могиле Ларко и 

Шарко, которая находится за зданием церкви (на карте это место видно). 

Когда герои находят последний диск из основных 14, то около него они 

находят и диск номер 15.1 Head Roach Stig – «Показания механика». После 

прохождения приключения, в одной из концовок, они получат в качестве 

полного сбора дисков + выхода на желанную мной концовку (ведущий может 

сам выбрать, какая ему больше понравилась) ещё один диск 15.2 Head Roach 

Stig – «Показания механика (REMIX)». Это не является частью сюжета 

игры, а просто показателем полного прохождения и создан, по сути, как 

небольшой рофл. 

 

 

 

ФИНАЛЬНОЕ СРАЖЕНИЕ 

 

В главном зале состоится финальное сражение в этом приключении. Герои, 

как только попадут в зал, могут увидеть, как Тэм начинает проводить ритуал 

(я надеюсь, что к этому моменту они исследовали локацию так, как хотели 

бы). Для удобной позиции в центральном зале есть второй этаж, по 

совместительству балкончики, откуда можно наблюдать (обозначены на 

карте жёлтым цветом). Тэм, по желанию ведущего, может проводить ритуал 

с любого момента, если герои как-то медлили, исследуя локацию, но я хочу 

напомнить, что в случае, если ритуал прервётся, то Маргарита не будет 

запечатана в языческом колодце, а станет полубогом мести, но по моей 

логике, герои, как главные персонажи, которые видели и слышали про 

злодеяния группы, должны вступиться против таких плохих людей, поэтому 

они прервут ритуал, из-за чего они не помешают созданию нового полубога. 

Во время сражения все неубитые противники на локации сбегают в 

центральный зал. 



 

 

Вы попадаете в огромный зал и видите, как вокруг странного колодца, 

расположенного в центре, крутятся двое ваших не очень приятных знакомых 

– Тэм и Деннер, двое участников группы Head Roach Stig. Около них 

похаживают три охранника, хотя в этом громадном помещении и ходить 

негде – всё уставлено древними деревянными лавками. До вас доносится 

шёпот из колодца, который начинает бесноваться, когда вокалист группы 

(ДЕЛАЕТ КАКОЕ-ТО ДЕЙСТВИЯ ИЗ СПИСКА РИТУАЛЬНЫХ 

ДЕЙСТВИЙ).  

 

Как только герои вступят в какую-либо конфронтацию с главными злодеями, 

то ритуал будет считаться прерванным, а это значит, что вскоре Маргарита 

станет полубогом мести. Во время битвы (ИЛИ ПОД КОНЕЦ БИТВЫ/ЕСЛИ 

ГЕРОИ НЕ СПРАВЛЯЮТСЯ)) она взлетит на неутомимом ветре из колодца 

в своём новом обличие, каменные стены старого здания затрясутся, а в 

комнате начнёт чувствоваться прохлада из-за всей сырости, что подняла 

Маргарита своим появлением. Очень скоро этот воздух станет ледяным, 

окутав весь центральных зал, на каких-то углах появится уже лёд, а ветер, 

поднявший нового полубога, будет сдувать всё наверху (сдувая всех 

персонажей, что там находились). 

Вы перестаёте слышать шёпот, доносившийся постоянно из колодца, теперь 

там начинает дуть ветер, он всё ближе и ближе к вам и тут… Из тёмной 

глубины колодца, словно из глубочайшей бездны, начинает подниматься 

сероватое сияние. Сначала — едва заметное свечение, похожее на туман, но 

потом оно становится всё ярче, всё плотнее, и в его центре проступает 

женский силуэт. 

Она парит над камнями. Её ноги по-прежнему босы, а серое платье… То 

самое, в котором её убили…  Оно развевается, хотя вокруг колодца — 

полный штиль. Ткань стала плотнее, тяжелее, по краям мерцают холодные 

искры, будто звёзды, застрявшие в складках. Её чёрные волосы больше не 

убраны за уши. Они струятся в воздухе. 

Но самое страшное — лицо. Оно стало идеальным. Никаких морщин, но и 

никаких эмоций. Лишь тёмно-карие глаза, которые теперь светятся изнутри 

— они мерцают старой злобой, которое так и рвётся отомстить. На шее — 

ярко-алая полоса, тот след от верёвки. Но это не шрам. Это трещина, из 

которой сочится призрачный свет. Над её головой, образуя нимб, кружат три 

серые тени — силуэты ворон. Они не настоящие, а сотканы из дыма и 

холода. Одна из них садится на плечо Маргариты и шепчет что-то прямо в 

ухо. Девушка, если её так можно уже назвать, кивает. 



 

 

Её руки опущены вдоль тела, но 

кисти сжаты в кулаки. На каждом 

пальце проступают символы — это 

не какие-то руны, это следы от 

верёвки, но в десять раз тоньше и 

сложнее. Это её новая «кожа». 

Она открывает рот, чтобы 

заговорить. Её голос звучит 

неестественно: будто несколько 

женщин говорят одновременно, с 

разной высотой и интонацией, но 

очень понятно, что она напугана. 

«Что… что со мной? Я не это… Я 

не это хотела. Я просто хотела, 

чтобы они ответили за мою 

смерть, я хотела, чтобы вы раскрыли их 

злодейство... А теперь… я слышу их. Всех. Кого бросили в этот колодец. Они 

во мне. Помогите… мне страшно» 

Она с мольбой смотрит на вас, а в её глазах начинает читаться ужас, но 

теперь эта девушка не просто призрак. Она — полубог мести. 

Маргарита может помочь неосознанно группе героев, при этом и мешая им, 

используя своим способности. 

1. Ледяная вспышка  

 Помощь: Враги в радиусе 15 футов получают 1к6 урона холодом 

и не могут использовать реакции до конца следующего хода. 

 Помеха: Герои в том же радиусе получают 1к4 урона холодом. 

2. Воронья завеса 

 Помощь: Три призрачные вороны закрывают обзор врагу — 

следующий бросок атаки врага совершается с помехой. 

 Помеха: Одна из ворон случайно клюёт героя в плечо — 1к4 

урона и лёгкое отвлечение (без механического эффекта, просто 

рольплей). 

3. Крик отчаяния 

 Помощь: Все враги в зале должны сделать спасбросок 

Телосложения Сл 12. При провале — оглушены на 1 раунд. 

 Помеха: У героев звон в ушах — помеха на проверки на 1 раунд 

4. Ледяной пол 



 

 

 Помощь: Выбранный враг поскальзывается, падает ничком и 

теряет своё действие в этом раунде (спасбросок Ловкости Сл 12, 

чтобы устоять). 

 Помеха: Все герои в радиусе 15 футов должны сделать 

спасбросок Ловкости Сл 10, иначе тоже упадут. 

5. Цепь холода 

 Помощь: Ледяная цепь обвивает врага — он обездвижен на 1 

раунд (спасбросок Силы Сл 13, чтобы разорвать). 

 Помеха: Герой, стоящий ближе всех к Маргарите, получает 1к4 

урона холодом (отражение энергии) — просто больно, без 

дополнительных эффектов. 

Когда сражение почти окончено, а главные злодеи остаются практически без 

здоровья, Маргарита делает следующее: 

Маргарита уже осознано, но вместе с тем же страхом в глазах и 

непониманием своего нового «Я», создаёт у себя в руке ледяное копьё, 

которое она направляет прямо в сердце Тэму Карверу. Оно быстро 

удлиняется и вонзается в тело вокалиста, прямо в месте где у него должно 

быть сердце. Он не умирает, а стонет громким криком от боли. Полубогиня 

медленно поднимает его выше над землёй и произносит, направляя всю свою 

гневную энергию в этот голос: «Я – голос всех, кто утонул в этом колодце, и 

я стану справедливостью для всех незаслуженно умерших в этой ледяной 

воде, и ты, Тэм Карвер, парень, издевавшийся над многими людьми в своей 

жизни, станешь первым, кто познает весь ад, что приготовили для тебя 

эти бедные утопленники.». Она замораживает его сердце, а сам Тэм яростно 

кричит «Помогите, я не хотел этого», но Маргарита уже отправляет его в 

глубину колодца. Его крик пропадает. Маргарита поворачивается к Деннеру. 

Он замирает, а она медленно поднимает руку, и из пола под его ногами 

вырастают ледяные шипы, смыкающиеся вокруг его ног, как кандалы. Он 

дёргается, но не может сдвинуться. Лёд поднимается всё выше, сковывая 

тело. «Ты всегда был верным псом. Смотрел и молчал. А теперь — смотри. 

На то, как умирает твой хозяин. Как разлагается твоя музыка. Как твоё 

молчание становится твоей тюрьмой». Лёд застывает, оставляя его голову и 

руки свободными, и ему остаётся лишь наблюдать…  

Некоторые охранники, которые остались дальше всех, разбегаются, как 

можно быстрее, а те, кто был близко к Маргарите в этот момент, начинают 

сковываться льдом, как и Деннер. Битва завершилась.  

 

 



 

 

ЭПИЛОГ 

Сейчас Маргарита хочет поговорить с героями о своих силах о том, хотят ли 

они ей помочь как-то в таком новом обличие. 

Маргарита медленно спускается на землю и начинает подходить к вам, 

вороны, находившиеся над ней, разлетаются и садятся где-то в этом зале. «Я, 

чувствую какую-то большую силу… Я правда хотела вас просто привести к 

этим негодяям, чтобы вы хотя бы похоронили меня, но… Кто я теперь… Я 

не хотела становиться такой. Я слышу их… Я слышу тех, кто был убит и 

сброшен в этот колодец, это неправильно. Я чувствую, что должна 

отомстить всем несправедливо был убит. Прошу вас, ребята. Помогите 

мне, я не хочу оставаться наедине с этими голосами.». 

Если кто-то из героев примет это предложение, то он обязан будет дать 

клятву. Он может произнести (или повторить за Маргаритой): 

«Я, (имя), перед лицом полубога мести Маргариты, клянусь: не подниму руку 

на невиновного, не укрою виновного, и когда справедливость потребует 

моего голоса — я заговорю. Да будет моя метка напоминанием о долге. Да 

будет мой холод защитой от страха. Клянусь». 

Маргарита отвечает: 

«Клятва принята. Твоя рука не замёрзнет. Твоё сердце не сломается от 

страха. Но помни: если ты предашь правду — я приду за тобой. Не как враг, 

а как голос, который ты не сможешь заглушить». 

На запястье у героя появляется метка в виде бледного следа петли, и теперь 

он скован обещанием нести справедливость в мир. 

Если же никто из героев НЕ примет клятву, то Маргарита скажет: 

«Хорошо, я не заставляю вас, я постараюсь не делать зла в этом мире, 

спасибо, наверное… вам за помощь мне» 

Герои могут притащить и остатки группы Head Roach Stig, их точно так же 

заморозит, кроме Сержа, который искренне терзался совестью, за что его 

Маргарита пощадит. 

Спустя недолгое время на место действия приезжает магическая полиция, 

которая арестовывает всех, кто остался на локации, а героев задерживает и 

опрашивает. Вместе с ними приезжает и Крот, который пригнал героям 

машину, если она не свалилась с моста. Он расскажет, что хотел помочь 

героям, потому что Маргарита рассказала свою историю ему, и теперь он 

хочет вступить в её культ.  



 

 

Так же возможна ситуация, когда герои нападут на Маргариту с 

церемониальным ножом, который они ранее нашли, тогда произойдёт 

небольшое столкновение, но полноценного боя не будет (ЕСЛИ ИГРОКИ 

САМИ НЕ ХОТЯТ). Полубогиня скажет: «Вы ничем не лучше этих 

отбросов, о какой справедливости может идти речь, если каждому плевать 

на соседа, я добьюсь истинной справедливости в этом обществе! Любой 

ценой!» После этих слов она пропадает в колодце, и лишь отдалённый шёпот 

вновь слышен из него. 

Так же возможна ситуация, когда герои решили бездействовать и дать 

запечатать Маргариту, тогда никакого полубога не будет, а бой будет без 

участия Маргариты. 

Ну или если герои совсем отбитые и решили ничего не делать на протяжении 

всей игры, то после того, как их насильно привезут в сторожку после 

концертной площадки, то через какое-то время их и поведут в колодец, 

воздействуя на них амулетами, где их просто зарежут (такое вот наказание за 

бездействие). 

 

 

Если у героев своя машина не улетела с обрыва, то: 

Вы наконец сели в машину и уезжаете от этого места. Не то проклятое оно, 

не то вы слишком удачливые для того, чтобы попасть в такую передрягу, но, 

вроде как, всё позади. Колёса вновь крутятся, а вас опять окружают лишь 

деревья. Ночь прошла, несмотря на то, что она была такой долгой, и уже 

поднимается солнце, которое выглядывает из-за листвы. Радио вновь 

включается, ведущий сообщает, что сегодня был очень странный концерт 

группы Head Roach Stig – все думали, что они покажут новый альбом или 

устроят какое-то представление, из шоу было лишь подвешивание девушки, 

которая оказалась настоящей, но мёртвой, а сама группа быстро сбежала с 

концерта, не доиграв свои песни, теперь полиция заинтересована в этом 

происшествии. И вот опять, вы едете по лесной дороге под светом солнца, а 

редкие фонари уже не освещают вам путь. Немного открытое окно задувает к 

вам в салон вашего семиместного автомобиля, а лёгкая lo-fi музыка 

знаменитого барда под псевдонимом TheClaUs – «Дорога в солнечном 

свете» создаёт настроение долгого пути. Дорога ведёт вас домой, ведь пора 

уже… 

 

Если же слетела машина с обрыва, то пожелаем им удачи пройти пешком 

весь этот длинный путь (можно попросить подвезти) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


