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В этом дополнкении

 Новые характеры
 Опцтональные правила для выбора характера
 Модификаторы Граней в соответствии с характерами
 Умения для характеров
 описания характеров
 Как выдавать опят за отыгрыш характера
 Обновлённая таблица характеров для Резонанса Души

Характеры
Старые Спокойный, Сердитый, Скромный, Общительный, Бескорыстный, и 
Эгоистичный.
Новые Осторожный Доверчивый Безрассудный Глупый Серьёзный и Упрямый

Выбор характера
Выбор характера - последний этап создания персонажа. Есть три способа, с 
помощью которых игроки могут выбрать его. Выбор Способа остается за 
Повелителем Игры, и для всех игроков следует использовать один и тот же 
метод. Способы выбора характера:

1. Базовый способ бросания кубов Теперь понадобится к12, вместо к6
Характеры Спокойный Сердитый Упрямый  
Доверчивый Скромный Общительный Серьёзный
Глупый Осторожный  Безрассудный Бескорыстный

Эгоистичный
Плюсы Это интересный способ выбора характера, потому 
что игрок может отыграть своего персонажа не так, как 
обычно, и это может привести к забавным моментам.
Минусы Этот способ бесит мин-максеров т.к. может 
выпасть характер, который понижает нужную им грань.

2. Дать игрокам выбрать характер.
Плюсы Мин-максеры будут рады.
Минусы Это не так весело (или забавно).

3. Более запутанно Дать игрокам выбрать 2, 4, или 6 характеров
выбор ПИ  и определиться бросив куб с подходящим количеством 
граней.

Плюсы/Минусы Компромис между способами 1 и 2.



Модификаторы граней
Каждый характер влияет на Грани Одну повышает, а другую 

понижает.

Характер бонус Грани Штраф Грани
Спокойный Воля Сила
Сердитый  Сила Воля
Упрямый Воля Мышление
Доверчивый Инстинкт Воля
Скромный Мышление Выносливость
Общительный Рвение Рефлекс
Серьёзный Мышление Инстинкт
Глупый Рефлекс Мышление
Осторожный Восприятие Выносливость
Безрассудный Сила Выносливость
Бескорыстный Выносливость Инстинкт
Эгоистичный Инстинкт Рвение


