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「Судьба — это не линия. Это спираль. 
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СОДЕРЖАНИЕ 

Раздел 

Часть 1: Персонаж 

Часть 2: Стенд 

Часть 3: Бой и Социалка 

Приложение: Таблицы и Лист персонажа 

ГЛАВА 1: ПЕРСОНАЖ 

«Ты — не просто герой. Ты — продолжение легенды.» 



1.1 ГЛОССАРИЙ

 

RELOAD — настольная ролевая игра по мотивам JoJo's Bizarre 

Adventure. 

НРИ — коллективная игра, где Мастер ведёт историю, а Игроки 

создают Персонажей. 



Персонаж — твой герой. У него есть Характеристики, Раса, Навыки и 

Стенд. 

Кубики — d20 (основной), d6 (урон), d4, d8, d12 (эффекты). 

1.2 ВСТУПЛЕНИЕ 

«Судьба — это не линия. Это спираль.»​

— Джайро Цеппели 

Ты можешь стать человеком, хамонером, вампиром или мастером 

Спин. Путешествуй по эпохам, расследуй тайны, сражайся и вставай в 

позы. 

Главное правило: Раса меняет Стенд, а хитрость меняет мир. 

1.3 СОЗДАНИЕ ПЕРСОНАЖА 

Шаг 1. Раса 

Раса Суть 

Человек Стабильность, хитрость 

Хамонер Лечение, против вампиров 

Вампир Регенерация, ночь 

Спин Точность, урон 



 

Шаг 2. Характеристики (10 очков) 

Характеристика Даёт Производные 

Решимость (Resolve) Волю — 

Смекалка (Cunning) Хитрость Инициатива = Смек + d20 

Реакция (Reaction) Скорость Защита = Реакция + 8 

Телосложение (Physique) Силу ХП = Тело × 3; Скорость = 

(Реакция + Тело) ÷ 2 

Модификаторы: 

Значение Мод 

1 –2 

2–3 –1 

4–5 0 

6–7 +1 

8–9 +2 

10 +3 



 

Шаг 3. Навыки (3 + бонус расы) 

Навык Стат 

Детектив Смекалка 

Переговоры Решимость 

Уличное чутьё Смекалка 

Медицина Решимость 

Механика Смекалка 

Тактика Решимость 

Творчество Смекалка 

Вера Решимость 

1.4 РАСЫ 

ЧЕЛОВЕК 

Эффект 

Стенд стабилен 



+2 Смекалка 

Переброс 1/сессию 

Нет регенерации 

 

ХАМОНЕР 

Эффект 

+2 Сила Стенда против нежити 

Лечение 1к6 + Решимость 

Проводник Хамона (Преимущество) 

-2 без дыхания 

 

ВАМПИР 

Эффект 

+2 Скорость Стенда в темноте 

Регенерация 1к4/ход 



Кровавый голод (1к6 ХП, 1/бой) 

Солнце (-2), Хамон (×2), голод 

 

СПИН 

Эффект 

+2 Точность Стенда 

+1к6 урона 

Концентрация = +5 к атаке 

-2 при потере концентрации 

1.5 НЕ-СТЕНД-ЮЗЕРЫ 

Бонус 

+4 к любому Стату 

Переброс 1/сессию 

Любой предмет как оружие (+2 урона) 

ГЛАВА 2: СТЕНД 



 

«Стенд — это душа, обретшая форму.» 

2.1 СОЗДАНИЕ СТЕНДА 



Шаг 1. Форма 

Форма Пример 

Гуманоид Star Platinum 

Оружие Sex Pistols 

Колония Harvest 

Аморфный Yellow Temperance 

Безликий Bites the Dust 

 

Шаг 2. Интеллект 

Интеллект Описание 

Я Полный контроль 

Ты Отдельная личность 

Оно Автомат 

 

Шаг 3. Диапазон 



Диапазон Радиус Бонус урона 

Контактный 0–2 м ×3 

Ближний 2–20 м ×2 

Дальний 20–100 м ×1 

Зональный 100+ м ×0.5 

 

Шаг 4. Параметры (12 очков) 

Параметр Макс. 

Сила 6 

Скорость 6 

Дальность 6 

Выносливость 6 

Точность 6 

КД Стенда: 10 + Выносливость​

ХП Стенда: 10 + Выносливость × 3 

 



Шаг 5. Способность 

Формула: «Мой Стенд [ТИП] [ЦЕЛЬ], если [УСЛОВИЕ], но 

[ОГРАНИЧЕНИЕ]» 

Типы 

Тип Описание 

Урон Вред 

Контроль Ограничение 

Трансформация Изменение 

Иллюзия Обман 

Перемещение Телепорт 

Защита Блок 

Исцеление Лечение 

Информация Знание 

Время Замедление 

Пространство Искривление 

Цели 



Цель Описание 

Сам Только владелец 

Один враг Одиночная цель 

Группа Несколько целей 

Область Зона 

Объект Предмет 

Условия 

Условия Описание 

Свободное Всегда 

Контакт Коснуться 

Подготовка Время 

Слово Фраза 

Слабость Условие 

Жертва Отказ 

Ограничения 



Ограничение Описание 

Короткий радиус ≤2 м 

Дальний радиус 20–100 м 

Зональный 100+ м 

Ограниченное использование × раз 

Уязвимость хозяина Слабеет при ранении 

Саморазрушение Вредит владельцу 

Зависимость Вода/свет/звук 

Предсказуемость Можно изучить 

Примеры 

Способно

сть 

Тип Цель Условие Ограничен

ие 

Механика 

Силовой 

удар 

Урон Один 

враг 

Свободное Короткий 

радиус 

1к8+Сила 

Опутыван

ие 

Контрол

ь 

Один 

враг 

Контакт Ближний Враг не 

двигается 



Огненный 

шар 

Урон Группа Подготовка 

(1 ход) 

Дальний 2к6 урона 

Барьер Защита Сам Свободное Короткий 

радиус 

+4 к Защите 

 

Шаг 6. Индивидуальность 

1.​ Название (музыкальное) 
2.​ Внешность 
3.​ Звук 
4.​ Коронная фраза 

2.2 БЕЗЛИКИЙ СТЕНД 

Что Как 

Параметры Нет (Сила, Скорость и т.д.) 

6 очков Переходят владельцу (+6 к Статам) 

6 очков Исчезают 

Способность Одна уникальная 

2.3 ПРИЗЫВ СТЕНДА 

Ситуация Стоимость 



Первый раз в бою 1 Вспомогательное действие 

Повторно Бесплатно 

После уничтожения Короткий отдых 

Особые случаи: «Оно» — автоматически, Безликий — по условию. 

2.4 ЭВОЛЮЦИЯ 

Очки Судьбы (ОС): 

●​ Арка: +3 
●​ Победа: +1 
●​ Тайна: +1 
●​ Жертва: +1 
●​ Трюк: +1 

Эволюция Цена Эффект 

Улучшение 3 ОС +2 к урону/радиусу 

Новая способность 5 ОС Новая функция 

ACT 7 ОС Меняет механику 

Пробуждение 10 ОС ×2 параметры 

Реквием Стрела + сюжет Абсолютная способность 

ГЛАВА 3: БОЙ И СОЦИАЛКА 



 
«Бой — схватка умов. Слово — тот же кулак.» 



3.1 БАЗОВЫЕ ПРОВЕРКИ 

Бросок: 1d20 + модификатор Стата 

Сложность DC 

Легко 10 

Средне 15 

Сложно 20 

Почти невозможно 25 

Преимущество: 2d20, берёшь больший.​

Помеха: 2d20, берёшь меньший. 

3.2 БОЙ 

Инициатива: Смекалка + d20 

Очки Действия (ОД): 2 за ход. 

Действие Стоимость Проверка Эффект 

Атака 

(ближняя) 

2 ОД Телосложени

е 

Урон 

Атака 

(дальняя) 

2 ОД Смекалка Урон 



Защита 1 ОД — Помеха 

Уклонение 1 ОД Реакция Против атаки 

Подготовка 1 ОД — Преимущество 

Взаимодейств

ие 

1 ОД — Открыть/доста

ть 

Перемещение 1 ОД — На Скорость 

Урон: 

Тип Стат Урон 

Кулак Тело 1к4+Тело 

Нож Смек/Тело 1к4+мод 

Меч Тело 1к6+Тело 

Пистолет Смек 1к6+Смек 

Тяжёлое Тело 1к8+Тело 

Стенд Сила Стенда 1к6+Сила 

Крит (20): максимальный урон.​

Провал (1): осложнение. 



3.3 ДВИЖЕНИЕ 

Скорость: (Реакция + Телосложение) ÷ 2 (м/ход) 

Действие Стоимость Эффект 

Обычное Бесплатно Скорость × 1 

Спринт Вспомогательное Скорость × 2 

Рывок Основное 2 метра 

Препятствия: 

●​ Яма/обрыв: прыжок (1 Вспомогательное) 
●​ Лестница: скорость вдвое 
●​ Скользкий пол: Реакция DC 10 или падение 

3.4 МЕСТНОСТЬ 

Тип Эффект 

Ровная Нет 

Неровная -2 к Скорости, -2 к уклонению 

Опасная 1к6 урона при падении 

Сложная Для трюков 

Закрытая -2 к дальним атакам 



Открытая +2 к дальним атакам 

Объекты: 

Объект Бросок Эффект 

Верёвка Смекалка DC 12 Преимущество 

Лестница Телосложение DC 10 +2 к атаке сверху 

Люстра Смекалка DC 14 2к6 урона 

Укрытие Реакция DC 10 +2 к Защите 

Яма Телосложение DC 12 1к6 урона 

Ловушки: 

Ловушка Бросок Эффект 

Растяжка Смекалка DC 12 Враг падает 

Яма Смекалка DC 14 1к6 урона 

Масло Смекалка DC 10 Враг падает 

3.5 СОСТОЯНИЯ 

Состояние Эффект 



Ослеплён Помеха на атаку 

Ошеломлён Теряет Основное действие 

Обездвижен -4 к Защите 

Отравлен 1к4 урона/ход 

Горит 1к6 урона/ход 

3.6 СМЕРТЬ 

ХП = 0: без сознания. Бросок Решимости (DC 12) в начале хода. 

Результат Эффект 

Успех (≥ 12) 1 успех 

Провал (< 12) 1 провал 

Крит. провал (1) 2 провала 

●​ ​
3 успеха = стабилизация. 

●​ 3 провала = смерть. 

Помощь: 

●​ Медицина (DC 10) → стабилизация 
●​ Хамон → 1к6+Реш ХП 
●​ Аптечка → стабилизация 



3.7 НАРУШЕНИЕ 

Странное условие = Преимущество. 

Примеры: 

●​ «Я атакую, только если стою на одной ноге.» 
●​ «Я уклоняюсь, если называю имя врага.» 

3.8 СОЦИАЛКА 

Ситуация Бросок DC 

Убедить человека Смекалка 10 

Запугать бандита Решимость 10 

Перехитрить умного Смекалка 15 

Убедить босса Решимость 20 

Джоджо-позы: 

●​ Поза → Преимущество 
●​ Коронная фраза → переброс 1/бой 

ПРИЛОЖЕНИЕ: ТАБЛИЦЫ 

ЛИСТ ПЕРСОНАЖА 

text 



═══════════════════════════════════════ 
       JOJO RELOAD — ЛИСТ ПЕРСОНАЖА 
═══════════════════════════════════════ 
 
ИМЯ: ____________________ 
ЭПОХА: 19__ / 20__ / 21__ в. 
РАСА: [ ] Человек [ ] Хамонер [ ] Вампир [ ] Спин 
 
───────────────────────────────────── 
ХАРАКТЕРИСТИКИ (10 + бонусы) 
───────────────────────────────────── 
РЕШИМОСТЬ (Resolve):  ___ 
СМЕКАЛКА (Cunning):   ___ 
РЕАКЦИЯ (Reaction):   ___ 
ТЕЛОСЛОЖЕНИЕ (Physique): ___ 
 
───────────────────────────────────── 
ПРОИЗВОДНЫЕ 
───────────────────────────────────── 
ХП:           _____ (Тело × 3) 
Защита (КД):  _____ (Реакция + 8) 
Скорость:     _____ ((Реакция + Тело) ÷ 2) 
Инициатива:   _____ (Смек + d20) 
 
───────────────────────────────────── 
СТЕНД 
───────────────────────────────────── 
НАЗВАНИЕ: 「____________________」 
ФОРМА:      [ ] Гум. [ ] Оружие [ ] Колония [ ] Аморф. [ ] Безл. 
ИНТЕЛЛЕКТ:  [ ] Я [ ] Ты [ ] Оно 
ДИАПАЗОН:   [ ] Конт. [ ] Ближ. [ ] Дальн. [ ] Зон. 
 
ПАРАМЕТРЫ (12 очков): 
Сила: __  |  Скорость: __  |  Дальность: __ 
Выносливость: __  |  Точность: __ 
 
КД Стенда: _____ (10 + Выносливость) 
ХП Стенда: _____ (10 + Выносливость × 3) 
 
БАЗОВАЯ СПОСОБНОСТЬ: 
___________________________ 
 



───────────────────────────────────── 
ЭВОЛЮЦИЯ 
───────────────────────────────────── 

ОЧКОВ СУДЬБЫ (ОС): ___ 

БЫСТРЫЕ ТАБЛИЦЫ 

Сложность 

Сложность DC 

Легко 10 

Средне 15 

Сложно 20 

Очень сложно 25 

 

Урон 

Оружие Урон Стат 

Кулак 1к4+мод Тело 

Нож 1к4+мод Смек/Тело 

Меч 1к6+мод Тело 



Пистолет 1к6+мод Смек 

Тяжёлое 1к8+мод Тело 

Стенд 1к6+мод Сила Стенда 

 

Состояния 

Состояние Эффект 

Ослеплён Помеха на атаку 

Ошеломлён Теряет Основное действие 

Обездвижен -4 к Защите 

Отравлен 1к4 урона/ход 

Горит 1к6 урона/ход 

 

Взаимодействие рас 

Кто Кого Мод 

Хамонер Вампира ×2 



Вампир Любого ×1 

Спин Любого +1к6 

Человек Любого ×1 

КОНЕЦ 

«Судьба — это не линия. Это спираль. И каждый твой выбор делает её 

круче.» 

«Ты думаешь, это конец? Нет. Это просто следующая глава.» 

 

Спасибо, что играешь в RELOAD. 
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