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ПАССИВНАЯ МУДРОСТЬ (ВОСПРИЯТИЕ)15

Инструменты каменщика
Лошадь, Лёгкие доспехи, средние доспехи, 
щиты, Простое и воинское оружие
Общий, гномий

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

Максимум хитов 125

125
ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Всего 10

КОСТЬ ХИТОВ

Успехи

Провалы

СПАСБРОСКИ ОТ СМЕРТИ

15
КЗ

+2
ИНИЦИАТИВА

40
СКОРОСТЬ

d12

НАЗВАНИЕ БОНУС АТАКИ УРОН/ВИД

Бьесард 10 1d8+6 рубящего

Метательное копье 7 1d6+3, колющий

Кинжал 7 1d4+3, колющий

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

Инструменты каменщика, лопата [shovel], 
железный горшок [iron pot], обычная одежда 
[common clothes], поясной кошель [pouch] , 
Бьесард (топор), 5 метательных копий, кинжал, 
обычная одежда, 3 рациона, веревка, 3 факела, 
огниво и трутница

СНАРЯЖЕНИЕ

Я сужу других по поступкам, а не словам.

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

Уважение. Нужно относиться друг к другу с 
достоинством и уважением. (Добрый)

ИДЕАЛЫ

Я защищаю тех, кто не может защитить себя 
сам.

ПРИВЯЗАННОСТИ

Я беззащитен перед пороками большого 
города, особенно перед пьянством.

СЛАБОСТИ

Дикий атакующий. Один раз в ход, когда вы 
совершаете бросок урона для рукопашных атак 
оружием, вы можете перебросить все кости 
урона оружия и использовать любой из 
вариантов.
Безрассудная атака. Вы способны отбросить 
любую заботу о защите, чтобы атаковать 
ожесточённо и безрассудно.
Когда вы совершаете первую атаку в свой ход, 
вы можете решить, что будете атаковать 
безрассудно. Решившись на это, вы в этом ходу 
совершаете рукопашные атаки 
оружием, использующие Силу, с 
преимуществом, но все броски атаки по вам 
до вашего следующего хода тоже совершаются 
с преимуществом.
Бешенство. Находясь в состоянии ярости, вы 
можете впасть в бешенство. В этом случае, 
пока ваша ярость не прекратилась, вы можете 
в каждый свой ход после текущего совершать 
бонусным действием одну рукопашную атаку 
оружием. После окончания ярости вы 
получаете один уровень истощения.

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ

мм см зм

10
эм пм
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С тобой моя к10. И моя к8. И моя к12! Long Story Short (https://longstoryshort.app/)

Хигарт
ИМЯ ПЕРСОНАЖА
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Я возглавил ополчение, отбросившее врага.

ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

Чувство опасности. Вы получаете обострённое ощущение происходящего вокруг, помогающее 
вам избегать опасности. 
Вы совершаете с преимуществом спасброски Ловкости от эффектов, которые вы можете видеть, 
такие как заклинания и ловушки. Для использования этого преимущества вы не должны быть 
ослеплены, оглушены и не должны быть недееспособны.
Быстрое передвижение. Ваша скорость передвижения увеличивается на 10 футов, если вы не 
носите тяжёлые доспехи.
Дополнительная атака. Еесли вы в свой ход совершаете действие Атака, вы можете совершить 
две атаки вместо одной.
Бездумная ярость. Вы не можете быть испуганы или очарованы, пока находитесь в состоянии 
ярости.
Если вы были испуганы или очарованы до того, как впали в состояние ярости, эти эффекты 
приостанавливаются до окончания вашей ярости.
Дикий инстинкт. Ваши инстинкты настолько обостряются, что вы совершаете с преимуществом 
броски инициативы.
Кроме того, если вы были захвачены врасплох в начале боя, и вы не являетесь недееспособным, вы 
можете в первом ходу действовать нормальным образом, но только если вы впадёте в ярость 
раньше всех других действий в этом ходу.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБНОСТИ И УМЕНИЯ

Бьесард (оружие, боевой топор), (очень редкий), требуется настройка
Вы получаете бонус +3 к броскам атаки и урона, совершённым этим магическим оружием. Оно 
обладает свойством Метательное с нормальной дистанцией 20 футов и максимальной дистанцией 
60 футов.
Сразу же после атаки оружие возвращается в вашу руку.
У топора 5 зарядов. 
Чувство магии. Вы можете потратить 1 заряд топора, чтобы с его помощью наложить заклинание 
обнаружение магии.
Сопротивление магии. Всякий раз, когда вы становитесь целью заклинания, требующего от вас 
спасбросок, вы можете потратить 1 заряд, чтобы получить преимущество на этот спасбросок.
Топор восстанавливает все заряды на рассвете.

СОКРОВИЩА
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Хигарт
ИМЯ ПЕРСОНАЖА

Ярость (4 шт., +3 урона)
В бою вы сражаетесь с первобытной свирепостью. В свой ход вы можете бонусным действием 
войти в состояние ярости. В состоянии ярости вы получаете следующие преимущества, если не 
носите тяжёлую броню:
Вы совершаете с преимуществом проверки и спасброски Силы.
Если вы совершаете рукопашную атаку оружием, используя Силу, вы получаете бонус к броску 
урона, соответствующий вашему уровню варвара, как показано в колонке «урон ярости» таблицы 
«Варвар».
Вы получаете сопротивление к дробящему, колющему и рубящему урону.
Если вы были способны использовать заклинания, то вы не можете использовать или 
концентрироваться на заклинаниях, пока находитесь в состоянии ярости.
Ваша ярость длится 1 минуту. Она прекращается раньше если вы потеряли сознание или если вы 
закончили ход, не атаковав враждебное по отношению к вам существо с момента окончания 
прошлого хода или если вы с момента окончания прошлого хода не получили урон. Также вы 
можете прекратить свою ярость бонусным действием. 
Если вы впадали в состояние ярости максимальное для вашего уровня количество раз (смотрите 
колонку «ярость»), то вы должны совершить продолжительный отдых, прежде чем сможете 
использовать ярость ещё раз.

ЗАМЕТКИ

Сильный критический удар. Вы можете бросать одну дополнительную кость урона оружия, когда 
определяете дополнительный урон от критического попадания рукопашной атакой. 
Пугающее присутствие. Вы можете Действием пугать других своим ужасающим видом.
Чтобы сделать это, выберите существо в пределах 30 футов от себя, которое вы можете видеть. Если 
оно может видеть или слышать вас, оно должно совершить успешный спасбросок Мудрости (Сл 
равна 8 + ваш бонус мастерства + ваш модификатор Харизмы), иначе станет испуганным вами до 
конца вашего следующего хода.
В последующие ходы вы можете Действием поддерживать этот эффект до конца своего следующего 
хода. Эффект оканчивается, если цель оказалась вне линии обзора, или далее чем в 60 футах от вас. 
Если существо преуспело в спасброске, вы не можете использовать на нём это умение следующие 
24 часа.

ЗАМЕТКИ

Деревенское гостеприимство
Вы сами из простого народа, и потому легко находите с ними общий язык. Вы можете найти 
место, чтобы спрятаться, отдохнуть или подлечиться среди обывателей, если только вы не 
угрожаете им. Они укроют вас от представителей закона и тех, кто ищет вас, но своими жизнями за 
вас они рисковать не будут.
Черта: Крепкий, Дикий Атакующий

ЗАМЕТКИ ЗАМЕТКИ

Хорошую историю не грех приукрасить. Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА
ЗАКЛИНАНИЙ

СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА БОНУС АТАКИ

ЗАГОВОРЫ

ПОТРАЧЕНО ЯЧЕЕК

Хватит читать этот текст, лучше впиши сюда какое-нибудь смешное слово: _____________________ Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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