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ПАССИВНАЯ МУДРОСТЬ (ВОСПРИЯТИЕ)11

Доспехи: Все виды доспехов, щиты
Оружие: Простое и воинское оружие
Инструменты: Нет
Спаcброски: Мудрость, Харизма
Языки: Общий, Эльфийский

ПРОЧИЕ ВЛАДЕНИЯ И ЯЗЫКИ

Максимум хитов 84

84
ТЕКУЩИЕ ХИТЫ

ВРЕМЕННЫЕ ХИТЫ

Всего 10

КОСТЬ ХИТОВ

Успехи

Провалы

СПАСБРОСКИ ОТ СМЕРТИ

22
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−1
ИНИЦИАТИВА

30
СКОРОСТЬ

d10

НАЗВАНИЕ БОНУС АТАКИ УРОН/ВИД

Длинный меч 8 1d8+4, рубящий

Метательное копье 4 1d6+4, колющий

Божественная кара. Если вы попадаете по 
существу рукопашной атакой оружием, вы 
можете потратить одну ячейку заклинания 
любого своего класса для причинения цели 
урона излучением, который добавится к урону 
от оружия.1
Дополнительный урон равен 2к8 за ячейку 1 
уровня, плюс 1к8 за каждый уровень ячейки 
выше первого, до максимума 5к8.
Урон увеличивается на 1к8, если цель — 
нежить или исчадие, до максимума 6к8.

АТАКИ И ЗАКЛИНАНИЯ

Латы, Щит +2 (Суммарно +4) со священным 
символом, 5 метательных копий, Набор 
священник, Длинный меч), молитвенник или 
молитвенный барабан, 5 палочек благовоний, 
облачение, комплект обычной одежды, 
поясной кошель

СНАРЯЖЕНИЕ

Я вижу знамения в каждом событии и 
поступке. Сеггер пытается говорить с нами, 
нужно лишь прислушаться.

ЧЕРТЫ ХАРАКТЕРА

Вера. Я верю, что моё божество направляет 
меня. И что усердная работа всегда будет 
вознаграждена. (Законный)

ИДЕАЛЫ

Всё, что я делаю — для простых людей.

ПРИВЯЗАННОСТИ

Я не проявляю снисходительности к другим, 
но к себе я ещё более суров.

СЛАБОСТИ

Мастер щитов. Вы используете щиты не только для 
обороны, но и для нападения. Вы получаете 
следующие преимущества, когда используете щит:
Если вы в свой ход совершаете действие Атака, вы 
можете бонусным действием попытаться оттолкнуть 
щитом существо, находящееся в пределах 5 футов от 
вас.
Если вы не выведены из строя, вы можете добавлять 
бонус к КД от щита ко всем спасброскам Ловкости, 
совершённым от заклинаний и прочих вредоносных 
эффектов, нацеленных только на вас.
Если вы подвергаетесь действию 
эффекта, позволяющего совершить спасбросок 
Ловкости для получения половины урона, вы 
можете Реакцией вообще не получить урон в случае 
успешного спасброска, выставив щит между собой и 
источником эффекта.
Наложение рук. Ваше благословенное касание 
может лечить раны. У вас есть запас целительной 
силы, который восстанавливается после 
продолжительного отдыха. При помощи этого запаса 
вы можете восстанавливать количество хитов, 
равное уровню паладина, умноженному на 5.
Вы можете Действием коснуться существа и, 
зачерпнув силу из запаса, восстановить количество 
хитов этого существа на любое число, вплоть до 
максимума, оставшегося в вашем запасе. В качестве 
альтернативы, вы можете потрать 5 хитов из вашего 
запаса хитов для излечения цели от одной болезни 
или одного действующего на неё яда. Вы можете 
устранить несколько эффектов болезни и ядов одним 
использованием Наложения рук, тратя хиты 
отдельно для каждого эффекта. Это умение не 
оказывает никакого эффекта на нежить и конструктов.
Боевой стиль - ЗАЩИТА. Если существо, которое вы 
видите, атакует не вас, а другое существо, 
находящееся в пределах 5 футов от вас, вы можете 
Реакцией создать помеху его броску атаки. Для этого 
вы должны использовать щит [shield].

УМЕНИЯ И СПОСОБНОСТИ

мм см зм

15
эм пм
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ПРЕДЫСТОРИЯ ПЕРСОНАЖА

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ

СОЮЗНИКИ И ОРГАНИЗАЦИИ

Божественный канал. Когда вы даёте эту клятву на 3 уровне, вы получаете два следующих варианта применения 

Божественного Канала.

Посол мира. Вы можете использовать свой Божественный Канал, чтобы наделить свое присутствие божественной силой. 

Бонусным действием вы даруете себе бонус +5 к проверкам Харизмы (Убеждение) на следующие 10 минут.

Возмездие жестокости. Вы можете использовать свой Божественный Канал, чтобы дать отпор жестоким врагам. Сразу же 

после того, как атакующий не далее 30 футов от вас наносит урон атакой существу, отличному от вас, вы можете использовать 

реакцию, чтобы заставить атакующего пройти спасбросок Мудрости. При провале атакующий получает столько урона 

излучением, сколько он нанес урона. При успешном спасброске он получает половину этого урона.

Ваша клятва позволяет направлять божественную энергию, чтобы подпитывать магические эффекты. Каждый вариант 

Божественного канала, предоставленный клятвой, объясняет, как его использовать.

Когда вы используете ваш Божественный канал, вы выбираете, какой эффект создать. Затем вы должны окончить короткий или 

продолжительный отдых, чтобы использовать Божественный канал снова.

Некоторые эффекты Божественного канала требуют совершить спасбросок. Когда вы используете эффекты такого рода, 

Сл равна Сл спасброска от ваших заклинаний паладина.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СПОСОБНОСТИ И УМЕНИЯ

СОКРОВИЩА

https://longstoryshort.app/characters/builder/671d082fa27a1335e0cca9a1/?modal=avatar
https://ttg.club/screens/persuasion
https://ttg.club/screens/long_rest


Эрманд
ИМЯ ПЕРСОНАЖА

Догматы искупления
Догматы Клятвы Искупления ведут паладина дорогой высоких идеалов мира и правосудия.
Мир. Насилие – это оружие, которое следует применять в крайнем случае. Дипломатия и 
понимание – путь к долговременному миру.
Невинность. Все приходят в этот мир невинными, и только окружающая среда или влияние 
темных сил приводит их ко злу. Подав правильный пример и залечив раны глубоко израненного 
мира, можно вернуть всех на праведный путь.
Терпение. Изменения требуют времени. Тем, кто ходил по пути зла, надо напоминать о честности 
и истине. Посадив семя праведности в существе, нужно день за днем работать, чтобы оно выжило и 
проросло.
Мудрость. Твое сердце и разум должны быть чисты, ибо в конце концов тебе придется признать 
поражение. И хотя каждое существо можно спасти, некоторые зашли так далеко по пути зла, что 
тебе не остается ничего иного, кроме как закончить их жизнь ради большего блага. Любое такое 
действие нужно тщательно взвешивать и полностью понимать последствия, но приняв решение, 
нужно следовать ему, будучи уверенным в справедливости своего пути.

ЗАМЕТКИ

Божественное здоровье. Божественная магия, текущая через вас, даёт вам иммунитет к болезням.
Дополнительная атака. Еесли вы в свой ход совершаете действие Атака, вы можете совершить 
две атаки вместо одной.
Божественное чувство. Присутствие сильного зла воспринимается вашими чувствами как 
неприятный запах, а могущественное добро звучит как небесная музыка в ваших ушах.
Вы можете Действием открыть своё сознание для обнаружения таких сил. Вы до конца своего 
следующего хода знаете местоположение всех исчадий, небожителей и нежити в пределах 60 
футов, не имеющих полного укрытия. Вы знаете тип (исчадие, небожитель, нежить) любого 
существа, чьё присутствие вы чувствуете, но не можете определить, кто это конкретно (например, 
вампир Граф Страд фон Зарович).
В этом же радиусе вы также обнаруживаете присутствие мест и предметов, которые были освящены 
или осквернены, например, заклинанием святилище [hallow].
Вы можете использовать это умение количество раз, равное 1 + модификатор Харизмы.
Когда вы заканчиваете продолжительный отдых, вы восстанавливаете все потраченные 
использования.

ЗАМЕТКИ

Аура защиты. Если вы или дружественное существо в пределах 10 футов от вас должны совершить 
спасбросок, это существо получает бонус к спасброску, равный модификатору вашей Харизмы 
(минимальный бонус +1). Вы должны находиться в сознании, чтобы предоставлять этот бонус.
На 18 уровне дистанция этой ауры увеличивается до 30 футов.
Аура стража. Вы можете прикрыть других от вреда ценой собственного здравия.
Когда существо в 10 футах от вас получает урон, вы можете использовать свою реакцию, чтобы 
волшебным образом получить этот урон вместо него. Это умение не переносит никакие другие 
эффекты, которые могут сопровождать урон и его невозможно уменьшить никаким способом.
Аура отваги. Вы и дружественные существа в пределах 10 футов от вас не можете быть испуганы, 
пока вы находитесь в сознании.

ЗАМЕТКИ ЗАМЕТКИ

Хорошую историю не грех приукрасить. Long Story Short (https://longstoryshort.app/)

https://ttg.club/spells/hallow
https://ttg.club/screens/long_rest
https://ttg.club/screens/frightened


КЛАСС ЗАКЛИНАТЕЛЯ

Харизма
БАЗОВАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА

ЗАКЛИНАНИЙ

15
СЛОЖНОСТЬ СПАСБРОСКА

+7
БОНУС АТАКИ

ЗАГОВОРЫ

ПОТРАЧЕНО ЯЧЕЕК

Благословение [Bless]
Героизм [Heroism]
Лечение ран [Cure Wounds]
Убежище [Sanctuary]
Усыпление [Sleep]
Щит веры [Shield of Faith]

Область истины [Zone of Truth]
Охраняющая связь [Warding Bond]
Удержание личности [Hold Person]
Умиротворение [Calm Emotions]

Гипнотический узор [Hypnotic Pattern]
Дневной свет [Daylight]
Контрзаклинание [Counterspell]
Рассеивание магии [Dispel Magic]

Хватит читать этот текст, лучше впиши сюда какое-нибудь смешное слово: _____________________ Long Story Short (https://longstoryshort.app/)
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1 Благословение
К Действие 30 Футов 1 Минута

Вы благословляете до трёх существ на ваш 
выбор в пределах дистанции. Пока длится 
заклинание, когда цель совершает бросок атаки 
или испытание, она может бросить d4 и 
добавить к результату основного броска.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одно 
дополнительное существо за каждый круг 
ячейки выше 1-го.

В С М (брызги святой воды)

Очарование | Bless SRD

1 Героизм
К Действие касание 1 Минута

Вы касаетесь согласного существа, наделяя его 
храбрстью. Пока длится заклинание, существо 
невосприимчиво к испугу и получает в начале 
каждого своего хода временные ПЗ в 
количестве, равном вашему модификатору 
заклинательной характеристики. Когда 
заклинание прекращает действовать, цель 
теряет все оставшиеся временные ПЗ, 
полученные от этого заклинания.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одно 
дополнительное существо за каждый круг 
ячейки выше 1-го. 

В С

Очарование | Heroism SRD

1 Лечение ран
Действие касание мгновенная

Существо, которого вы коснулись, 
восстанавливает ПЗ в количестве 1d8 + 
модификатор вашей заклинательной 
характеристики. Заклинание не действует на 
нежить и конструкции

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, исцеление увеличивается на 1d8 за 
каждый круг ячейки выше 1-го.

В С

Воплощение | Cure Wounds SRD

1 Убежище
Бонусное действие 30 Футов

1 Минута

Вы защищаете существо в пределах дистанции 
от атак. Пока длится заклинание, любое 
существо, прежде чем выбрать защищённое 
существо целью атаки или вредоносного 
заклинания, должно пройти испытание 
Мудрости. При провале оно должно выбрать 
другую цель или потерять свою атаку или 
заклинание. Это заклинание не защищает 
существо от эффектов с областью действия, 
например от взрыва  огненного шара. Если 
защищённое существо совершает атаку, творит 
заклинание, действующее на врага, или наносит 
урон другому существу, это заклинание 
прекращает действовать.

В С М (серебряное зеркальце)
Ограждение | Sanctuary SRD

1 Усыпление
Действие 90 Футов 1 Минута

Заклинание погружает существ в магическую 
дрёму.

Бросьте 5d8; результат укажет, на существ с 
каким суммарным количеством ПЗ влияет это 
заклинание.

Существа в пределах 20 футов от выбранной 
вами точки в пределах дистанции подпадают 
под действие заклинания в порядке возрастания 
их текущих П3 (игнорируя существ без 
сознания).

В С М (щепотка мелкого песка, лепестки розы или
сверчок)
Очарование | Sleep 1/2 SRD

Усыпление
Начиная с существа с наименьшими текущими 
П3, каждое существо, попавшее под действие 
заклинания,  теряет сознание, пока длится 
заклинание. Существо приходит в сознание, 
если получает урон или кто-то использует 
действие, чтобы разбудить его. Вычитайте П3 
каждого существа из результата броска, прежде 
чем перейти к следующему существу в порядке 
возрастания ПЗ. Количество ПЗ существа 
должно быть равно или меньше остатка 
результата, чтобы заклинание подействовало на 
это существо.

На нежить и существ с невосприимчивостью к 
обворожению это заклинание не действует.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 2-го круга или 
выше, бросьте дополнительно 2d8 за каждый 
круг ячейки выше 1-го.

Очарование | Sleep 2/2 SRD

1 Щит веры
К Бонусное действие 60 Футов

10 Минут

Мерцающее поле окутывает выбранное вами 
существо в пределах дистанции и даёт ему бонус 
+2 к КБ, пока длится заклинание.

В С М (пергамент с цитатой из священного текста)

Ограждение | Shield of Faith SRD

2 Область истины
Действие 60 Футов 10 Минут

Вы создаёте магическую зону, где невозможен 
обман. Она занимает сферу радиусом 15 футов 
вокруг выбранной вами точки в пределах 
дистанции. Пока длится заклинание, любое 
существо, впервые за ход вошедшее в область 
действия или начавшее в ней свой ход, должно 
пройти испытание Харизмы. При провале 
существо не может намеренно произнести ни 
слова лжи, пока находится в области. Вы точно 
знаете, успешно ли существо прошло 
испытание.

Существо, находящееся под влиянием этого 
заклинания, знает об этом и может избегать 
ответов на неудобные вопросы. Такое существо 
будет отвечать уклончиво, но формально в 
пределах правды.

В С

Очарование | Zone of Truth SRD

2 Охраняющая связь
Действие касание 1 Час

Это заклинание защищает согласное существо, 
которого вы коснулись, и создаёт между вами и 
целью мистическую связь, пока длится 
заклинание. Пока цель находится в пределах 60 
футов от вас, она получает бонус +1 к КБ и 
испытаниям и устойчивость ко всему урону. 
Когда цель получает урон, вы получаете такой 
же урон.

Заклинание прекращает действовать, если ваши 
ПЗ снижаются до 0 или если вас и цель 
разделяет более 60 футов. Также оно 
прекращает действовать, если это заклинание 
сотворить снова на любое из связанных 
существ. Вы можете прекратить заклинание, 
потратив действие.

В С М (пара платиновых колец не дешевле 50 зм
каждое; вы и ваша цель должны носить их до конца
длительности)
Ограждение | Warding Bond SRD



2 Удержание личности
К Действие 60 Футов 1 Минута

Выберите гуманоида, которого видите в 
пределах дистанции. Цель должна пройти 
испытание Мудрости, при провале она 
парализована , пока длится заклинание. В конце 
каждого своего хода цель может пройти еще 
одно испытание Мудрости. При успехе 
заклинание прекращает действовать на цель.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 3-го круга или 
выше, то можете выбрать целью одного 
дополнительного гуманоида за каждый круг 
ячйейки выше 2-го. Эти гуманоиды должны быть 
в пределах 30 футов друг от друга в момент 
сотворения.

В С М (прямой кусочек железа)

Очарование | Hold Person SRD

2 Умиротворение
К Действие 60 Футов 1 Минута

Вы пытаетесь подавить сильные эмоции группы 
гуманоидов. Каждый гуманоид в сфере радиусом 
20 футов вокруг выбранной вами точки в 
пределах дистанции должен пройти испытание 
Харизмы; существо может добровольно 
провалить испытание. При провале выберите 
один из описанных двух вариантов.

Вы можете подавить любой эффект, 
вызывающий обворожение или испуг цели. 
Подавленный эффект вернётся, когда 
заклинание прекратится, если его длительность 
не истечет за это время.

Как вариант, можете сделать цель безразличной 
к существам на ваш выбор, к которым цель 
враждебна. Безразличие прекращается, если 
существо атакуют, нанесут ему вред 
заклинанием или оно увидит, как вредят его 
друзьям. Когда заклинание прекращает 
действовать, существо снова становится 
враждебным, если мастер не решит иначе.

В С

Очарование | Calm Emotions SRD

3 Гипнотический узор
К Действие 120 Футов 1 Минута

Вы создаёте калейдоскопический цветной узор, 
который сплетается в воздухе в 30-футовом кубе 
в пределах дистанции. Узор появляется на миг и 
исчезает. Каждое существо в этой области, 
увидевшее узор, должно пройти испытание 
Мудрости. При провале существо обворожено, 
пока длится заклинание. Пока существо 
обворожено этим заклинанием, оно выведено 
из строя и его скорость равна 0.

Заклинание прекращается для существа, если 
оно получает любой урон или если кто-то другой 
использует действие, чтобы встряхнуть 
существо, позволяя ему выйти из ступора.

С М (курящаяся палочка благовоний или
хрустальный пузырек со светящимся веществам)
Иллюзия | Hypnotic Pattern SRD

3 Дневной свет
Действие 60 Футов 1 Час

Сфера света радиусом 60 футов исходит из 
выбранной вами точки в пределах дистанции. 
Внутри сферы свет яркий, и она создаёт тусклый 
свет еще на 60 футов.

Если вы выберете точку на объекте, который 
держите, или ещё на каком-то предмете, 
который не носят и не держат другие, свет будет 
исходить из этого объекта и перемещаться 
вместе с ним. Если полностью накрыть источник 
света непрозрачным предметом вроде ведра 
или шлема, он заблокирует свет. Если область 
действия этого заклинания накладывается на 
область тьмы, созданной заклинанием 3-го круга 
или ниже, заклинание, создавшее тьму, 
рассеивается.

В С
Воплощение | Daylight SRD

3 Контрзаклинание
Реакция 60 Футов мгновенная

Вы пытаетесь помешать другому существу 
сотворить заклинание. Если существо творит 
заклинание 3-го круга или ниже, оно не 
срабатывает. Если это заклинание 4-го круга или 
выше, пройдите проверку вашей 
заклинательной характеристики. СЛ равна 10+ 
круг вражеского заклинания. При успехе 
заклинание существа не срабатывает.

На высоких кругах. Если  вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 4-го круга или 
выше, заклинание существа не срабатывает, 
если его круг не превышает круга 
использованной вами ячейки.

С
Ограждение | Counterspell SRD

3 Рассеивание магии
Действие 120 Футов мгновенная

Выберите одно существо, объект или 
магический эффект в пределах дистанции. 
Любое заклинание 3-го круга или ниже, 
наложенное на цель, прекращает действовать. 
Для каждого заклинания 4-го круга или выше 
пройдите проверку своей заклинательной 
характеристики. СЛ равна 10+ круг заклинания. 
При успехе заклинание прекращает 
действовать.

На высоких кругах. Если вы сотворяете это 
заклинание, используя ячейку 4-го круга или 
выше, вы автоматически рассеиваете те 
заклинания, наложенные на цель, чей круг ниже 
или равен кругу использованной вами ячейки.

В С
Ограждение | Dispel Magic SRD


